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RESUMO

Diante das mudancas nas novas diretrizes curriculares nacionais a partir da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), e da necessidade de formacao continuada para a
competéncia digital de professores da Educacao Basica, esta pesquisa teve por objetivo
discutir as diretrizes formativas direcionadas a competéncia da Cultura Digital, e a partir
de estudos preliminares, planejar e ofertar um curso de extensao on-line para a formacao
continuada de professores de lingua inglesa da rede basica estadual de educacao do Par3,
com foco na cultura digital, tendo como documento oficial a BNCC. Para isso, foi firmada
uma parceria entre o Nucleo de Inovacao e Tecnologias Aplicadas a Ensino e Extensao
(NITAE2), unidade académica do PPGCIMES, com o Centro de Formacao de Profissionais
de Educacao Basica do Estado do Pard (CEFOR-PA), o que permitiu o desenvolvimento
da versao piloto do Curso I-TEACH, por meio das plataformas Zoom, para encontros
sincronos, e para atividades assincronas, o AVACEFOR, ambiéncia da propria SEDUC-PA
para gerenciamento de cursos on-line. O embasamento tedrico-metodoldgico do curso
teve como documento norteador a BNCC, articulada ao preconizado na Base Nacional
(2017, 2018), no Quadro Comum Europeu de Competéncias Digitais para Educadores
(LUCAS; MOREIRA, 2017) e autores como Redecker (2017). A pesquisa é de cunho
qualitativo, com destaque a adocao do método da pesquisa-acao, ja que a partir de
experiéncias pessoais da prépria pesquisadora, que é parte do contexto do ensino de
lingua inglesa da SEDUC-PA, reconfigura seu olhar para o desafio da implementacao da
BNCC no dia a dia como docente. Para estruturacao do curso proposto, nos apoiamos
metodologicamente nas diretrizes do Design Instrucional de Filatro (2008, 2015, 2019),
gue orienta ao desenvolvimento de cinco fases de execucao: (i) Andlise; (ii) Design;
(iii) Desenvolvimento; (iv) Implementacao; e (v) Avaliacdo. A validacdo do produto
educacional proposto se deu de forma continuada, por meio de avaliacdes realizadas
pelos préprios docentes participantes do curso, que indicaram um resultado satisfatério
quanto a sua realizacdo e vivéncia formativa. Dentre os resultados desta pesquisa, se
destacam: desenvolvimento de uma proposta inédita do curso de formacao continuada
para professore de lingua inglesa do Estado do Para com foco na cultura digital; Produto
com potencialidade de replicabilidade para outras areas do conhecimento; Criacao de
uma trilha formativa que propde o mapeamento da cultura digital da BNCC com as areas
de progressao do DigCompEdu; e promocao da cultura digital em contextos remotos do
Para.

Palavras-chave: Ensino de Lingua Inglesa. Formacao docente. BNCC. Cultura Digital.
SEDUC-PA.



ABSTRACT

In The new national curriculum guidelines based on the National Common Core
Curriculum (BNCC) have changed, and teachers in Basic Education need ongoing training
in digital competence. This research examines the formative guidelines focused on
Digital Culture competency. With preliminary studies completed, the goal is to develop
and offer an online extension course for the continued professional development of
English language teachers in the state basic education network of Para, with a focus on
digital culture. To accomplish this, a partnership has been established between Nucleo
de Inovacao e Tecnologias Aplicadas a Ensino e Extensdo (NITAE2), an academic unit
of PPGCIMES, and the Center for the Training of Basic Education Professionals of the
State of Pard (CEFOR-PA), which enables the development of a pilot version of the
I-TEACH Course. Course activities were conducted using the AVACEFOR asynchronous
platform, managed by SEDUC-PA, for synchronous meetings. As part of the theoretical
and methodological foundation of the course, the BNCC was used in conjunction with
the guidelines in the National Base (2017, 2018), the European Framework for Digital
Competence for Educators (LUCAS; MOREIRA, 2017), and authors such as Redecker
(2017). Using the action research method as a method of analysis, the study is qualitative
in nature. By incorporating personal experiences from the researcher’s teaching career in
SEDUC-PA, this approach reshapes her perspective on the challenges of implementing
BNCC in a classroom setting. A methodological framework for the proposed course
was provided by Filatro's Instructional Design guidelines (2008, 2015, 2019), which
outline five phases of course implementation: (I) analysis; (II) design; (l1l) development;
and (V) evaluation. The validation of the proposed educational product was carried out
continuously through evaluations conducted by the participating teachers themselves,
indicating satisfactory results in terms of implementation and formative experience.
Notable outcomes of this research include: the development of an innovative proposal
for a continuing professional development course for English language teachers in the
state of Para with a focus on digital culture; a product with replicability potential for
other areas of knowledge; the creation of a formative path that maps the digital culture
of the BNCC to the progression areas of DigCompEdu; and the promotion of digital
culture in remote contexts in Para.

Keywords: English Language Teaching. Teacher Training. BNCC. Digital Culture. SEDUC-
PA.
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1. INTRODUCAO

Na infancia, eu tive a oportunidade de
aprender inglés por meio do contato de missionarios
estadunidenses e canadenses residentes na regiao
do Xingu. Esta oportunidade me proporcionou
inUmeras possibilidades de crescimento, tanto
profissional, como académico e pessoal, inclusive, eu
tive a oportunidade de fazer um curso de graduacao,
sonho impossivel em outros momentos de minha
vida. O curso de Licenciatura Letras-Lingua Inglesa
foi uma conquista especial para mim e para minha
familia, também, porque eu fui a primeira geracao a
concluir um curso de nivel superior.

Eu iniciei minha jornada na Educacdo aos
quinze anos de idade, ministrando aulas de inglés
em organizacdes nao-governamentais (ONGs) no
interior do Para. Este acontecimento ocorreu antes
da minha formacao académica, devido a caréncia de
professores de lingua inglesa na regiao do Xingu. Eu
percebi, desde muito jovem, que a educacao era a
Unica porta para uma transformacao de vida. Por
esta razao, eu sonhei em cursar uma graduacao,
fazer um curso de mestrado e possivelmente
fazer, futuramente, o doutorado, para continuar
contribuindo para melhoria na qualidade de ensino
de linguas na minha comunidade.

Enquantovivencioesteprocessodeformacao,
eu busquei, ao mesmo tempo, aperfeicoar a minha
pratica docente e procurar possiveis solucoes para
as dificuldades enfrentadas nas escolas publicas do

meu contexto de ensino, como, por exemplo,

desmotivacdo dos alunos em aprender a

lingua inglesa, a falta de recurso as escolas

como material didatico apropriado para o

contexto de ensino, computadores, acesso

a internet, as salas superlotadas, o tempo

de aula insuficiente para o aprimoramento

das habilidades da lingua inglesa, entre
outros fatores. Assim sendo, na busca por
melhorias para o meu contexto de ensino,
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eu comecei a estudar, a pesquisar e a
incorporar as metodologias ativas em
minhas aulas, cujos alunos eram, de
fato, os protagonistas de seus préprios
processos de aprendizagem.

Portanto, eu incorporei temas,
nos contextos de meus alunos, que os
interessavam e faziam parte das suas
rotinas, como o uso das redes sociais e
da tecnologia digital, mesmo que, de uma
forma limitada, eram tematicas relacionadas
aos seu dia a dia e da sua realidade. Logo, eu
obtive resultados positivos a esta pratica, ou seja,
alunos motivados, interessados em aprender inglés, e
usando a lingua em diferentes contextos, inclusive fora da
sala de aula.

Ainda que estas metodologias auxiliassem no processo de ensino e aprendizagem,
eu percebi que inimeros colegas de profissdo do meu Estado (Pard) tinham dificuldades
em utilizar, principalmente, as tecnologias digitais em suas aulas de aula. Dificuldade
esta, que foi intensificada durante o periodo pandémico da Covid-19. Diante deste
cenario, eu passo a compreender que poderia contribuir para a formacao continuada
destes professores.

Em constantes didlogos com meu orientador de mestrado durante o percurso
de desenvolvimento desta dissertacdo, eu fui encorajada a seguir por esta linha de
pesquisa, ou seja, formacao de professores. Por meio de diadlogos preestabelecidos entre
0 meu orientador e a equipe de formacao continuada da SEDUC-PA, por intermédio
do diretor do Centro de Formacao de Profissionais de Educacao Basica do Estado do
Pard (CEFOR), Francisco Augusto Lima Paes, e, na sequéncia, em didlogos novamente
entre mim e meu orientador, eu fiquei motivada em planejar e ofertar um curso para
professores de lingua inglesa do Estado do Para, para o uso das tecnologias digitais,
tendo como percurso norteador a quinta competéncia da BNCC (BRASIL, 2017).

Com o propésito de melhor compreender sobre o assunto, observei que
os ultimos cinco anos tém sido de intensas mudancas e transformacdes no cenario
educacional brasileiro, a partir da publicacao da nova diretriz curricular, que orienta a
construcao dos curriculos da contemporaneidade.

Nessa direcdo, a Base Nacional Comum Curricular (doravante BNCC), publicada
em dezembro de 2017, para a Educacao Infantil e o Ensino Fundamental, e em abril de
2018, para o Ensino Médio, trouxe mudancas para o contexto de ensino e aprendizagem
do nosso pais. Dentre as quais, Silva (2018) destaca a reorganizacdo dos projetos
politicos-pedagdgicos dos cursos de licenciatura e das escolas (publicas e particulares),
o planejamento com foco nas habilidades e competéncias, replanejamento dos materiais

17



didaticos e atualizacao nos processos de formacao continuada dos professores.
Assim, partimos do entendimento de que a BNCC (BRASIL, 2017, p. 13) é um documento
fundamentado em uma perspectiva pedagoégica das competéncias, pois “[...] oferece
referéncias para o fortalecimento de acoes que assegurem as aprendizagens essenciais
[...]”

A primeira versdao da BNCC foi publicada para consulta publica no ano de
2015 e depois de muitos debates, e sob varias criticas, a versao final, do Ensino
Fundamental, foi homologada em dezembro de 2017 (SILVA, 2018). A BNCC (BRASIL,
2017) busca equiparar as aprendizagens, com o objetivo de minimizar as desigualdades
de aprendizagem que existem em nosso pais, priorizando, assim, o desenvolvimento
integral de todos os estudantes (BRASIL, 2017).

Apesar da recente publicacdo do documento, didlogos sobre a possibilidade de
um documento norteador para a educacao brasileira existem desde o ano de 1980,
proposta de documento que elucidasse uma educacao igualitaria para todo o pais.

Para compreendermos a discussao referente a BNCC ao longo dos anos,
ilustramos na Figura 1, a seguir, baseada no Observatoério de Educacdo Ensino Médio
e Gestdo (2020), uma linha do tempo dos varios documentos reguladores, que fazem
alusdo indireta a BNCC (BRASIL, 2017), desde 1988 até a sua aprovacao oficial em
2017.

Figura 1- Base Nacional Curricular nos documentos norteadores

BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR

Linhas do Tempo das Diretrizes Norteadoras
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Constituicao da Republica Federativa do Brasil, que prevé, em seu Artigo 210, a Base
Nacional Comum Curricular, a saber, “[s]erao fixados contelidos minimos para o ensino
fundamental, de maneira a assegurar formacdo basica comum e respeito aos valores
culturais e artisticos, nacionais e regionais” (BRASIL, 1988, p. 110).

Posteriormente, em 1996, é aprovada a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (LDBEN), Lei 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que, em seu Artigo 26,
regulamenta uma base nacional comum para a Educacao Basica:

Os curriculos da educacao infantil, do ensino fundamental e do ensino médio
devem ter base nacional comum, a ser complementada, em cada sistema
de ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma parte diversificada,
exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da
economia e dos educandos. (BRASIL, 1996, p.16).

Quase 20 anos apds a promulgacdo da LDB (BRASIL, 1996), foi criado o Plano
Nacional de Educacao (PNE), que levou ao estabelecimento de metas relativas a Base
Nacional Comum Curricular (MICARELLO; FRADE, 2016). O PNE aprovado em 2014
terd validade de dez anos e compde 20 metas educacionais até o ano de 2024. O
documento estabelece diretrizes, metas e estratégias que devem reger as iniciativas na
area da educacao. Portanto, é de responsabilidade dos municipios planejar acdes para
o alcance dos objetivos previstos (BRASIL, 2014). Com o propésito de concluir o plano
inicial do PNE, em 2015, surge a primeira versao da BNCC para consulta publica e, em
2016, a segunda versao, das quais Heinsfeld e Silva (2018) afirmam:

[...] ambas elaboradas a partir de discussbes das quais participaram mais
de sessenta integrantes e mobilizando atores de diferentes segmentos da
sociedade, de gestores e professores a lideres da sociedade civil organizada.
A elaboracio das propostas contou ainda com doze milhdes de contribuicoes
- individuais, de organizacdes e de redes de educacao de todo o pais -, além
de pareceres analiticos de especialistas, associacdes cientificas e membros
da comunidade académica. Dada a quantidade e a multiplicidade dos
personagens consultados e envolvidos na discussao, é possivel crer que se
tratava, até entao, de um processo deveras democratico. (HEINSFELD; SILVA,
2018, p. 675).

Para Fernandes (2009), o movimento reformista na Educacao foi impulsionado
por inUmeras organizacdes internacionais, tais como, a Organizacao para Cooperacao
e Desenvolvimento Econdémico (OCDE), a Unido Europeia e a Organizacao das Nacoes
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Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), que tem por objetivo adequar
sistemas educativos as exigéncias da economia. Em outras palavras, preparar o aluno
para o mercado de trabalho como forma de prover seu desenvolvimento integral na
sociedade.

Aideiainicial das primeiras versdes da BNCC era de um documento de apoio para
professores, na elaboracao dos objetivos e das intencdes educativas das escolas, com
a participacao coletiva da comunidade. Ja a segunda versao do documento, estabelece
inUmeros objetivos de aprendizagem para a garantia de direito de aprendizagem a
todos os estudantes. Desse modo, a versao final da Base, homologada em dezembro de
2017, “[...] recorre a elementos graficos para explicar que cada drea de conhecimento
estabelece competéncias especificas articuladas as gerais.” (NEIRA, 2017, p. 2975).

Nesse cenario, a BNCC (BRASIL, 2017) apresenta o uso das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDICs) direcionada a proposta de formacao
integral dos alunos. Ressalte-se que por formacao integral, a BNCC (BRASIL, 2018,
p. 14) entende a “construcao intencional de processos educativos que promovam

aprendizagens sintonizadas com as necessidades, as
possibilidades e os interesses dos estudantes
e, também, com os desafios da sociedade
contemporanea.” Had uma énfase no uso e
na incorporacao de competéncias em sala
de aula, especificamente, a competéncia
digital, intitulada cultura digital na BNCC
para a educacdo integral do estudante
(BRASIL, 2017). Todavia, os professores
ainda nao se sentem preparados para tais
desafios (INSTITUTO PENISULA, 2020),
ou seja, colocar em pratica os principios
tedricos e metodologicos da BNCC na
cultura digital.

O transcurso associado a estas
transformacdes ndo acontece de forma
simples. E um processo que permeia
inumeros desafios, sobretudo a formacao
docente, e a garantia dos direitos dos
estudantes em um pais tdo vasto, em
termos de dimensao territorial, como
o Brasil, levando em consideracao
as peculiaridades e necessidades
socioculturais de cada regiao brasileira.

Nessa vertente, Ferraz (2019, p. 105)
afirma que ha outras demandas envolvidas




nas politicas educacionais como “[...] boa infraestrutura dos sistemas de ensino, da
articulacao entre o sistema educacional e as instituicoes escolares, na valorizacao, nao
s6 dos professores, mas daqueles que exercem outras funcdes no contexto escolar”,
além do conhecimento e do uso das metodologias ativas.

Outro aspecto importante em destaque na BNCC (BRASIL, 2017, 2018) é a
proposta dos componentes curriculares de Lingua Portuguesa, Matematica e Lingua
Inglesa como obrigatérios durante todo o curriculo do Ensino Fundamental Il e Ensino
Médio. De acordo com o documento, a lingua inglesa é considerada como Lingua
Franca, por acolher e legitimar o inglés falado por pessoas de varios lugares do mundo,
a saber, o inglés desterritorializado, que leva em consideracdo diferentes repertoérios
culturais, sem determinar um padrio especifico como modelo. A BNCC (BRASIL 2017,
2018) da énfase a lingua inglesa também como instrumento midiatico de comunicacéo
a interfaces da tecnologia, considerando que a lingua-alvo é um dos principais meios
para a comunicacao universal entre usuarios da web, por exemplo. A este respeito, o
British Council (2019) reafirma que a tecnologia tem caminhado junto ao ensino de
linguas ao redor do mundo a um tempo consideravel.

Vale aqui pontuar que a tecnologia digital mudou o ensino durante a pandemia
da Covid-19, cujas aulas presenciais foram substituidas pelas aulas virtuais. As
tecnologias digitais foram a solucdo para que o ensino nao fosse interrompido.
Diante das circunstancias, foi necessario pensarmos em caminhos alternativos para
mantermos o distanciamento social. A maioria de nés, professores, educadores e
gestores, precisamos repensar nossas praticas pedagogicas e, para a grande maioria,
enfrentar o desconhecido, ou seja, saber lidar com ferramentas tecnoldgicas, que até o
momento, nao se tinha familiaridade

Foi neste momento que eu percebi, como professora, o quanto precisadvamos
de uma formacao mais direcionada, para lidarmos com as tecnologias digitais. Apesar
de ja ser uma realidade na BNCC (BRASIL, 2017, 2018), particularmente, eu nao tinha
muito dominio ou conhecimento sobre o uso das TDICs para propdsitos educacionais.
Em conversar informais com colegas-professores, percebi que minha necessidade para
esta formacao se estendia também para os colegas de profissdo do meu Estado.

Diante do exposto, senti-me motivada em buscar uma solucao para amenizar
a relacdo do professor de lingua inglesa, principalmente, para o uso pedagdgico e
funcional das TDICs. O que me levou a alguns questionamentos pessoais, quais sejam:
como o professor pode ensinar a lingua-alvo a partir de ferramentas digitais? De que
maneira posso ajudar os professores a conhecerem as TDICs? Como os professores
podem saber usar as TDICs no contexto de sala de aula? Assim sendo, a motivacao
para planejar e ofertar um curso para formar professores de lingua inglesa da Educacao
Basica do meu Estado a partir do uso das TDICs foi imediata.

Nessa perspectiva, considerando a Universidade Federal do Para (UFPA) como
espaco de construcdo do saber “[..] vista como uma instituicdo, cujas mudancas
acompanham as transformacoes sociais, econdmicas e politicas” de uma sociedade
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(CHAUI, 2003, p.6), e por intermédio do Ndcleo de Inovacio e Tecnologias Aplicadas
a Ensino e Extensido (NITAE?)! , que tem como proposta “ampliar e potencializar o
desenvolvimento de projetos transdisciplinares para proposicao de solucdes inovadoras
para os processos educacionais, dentro e fora da Instituicdo” (BRASIL, 2017), apresento
o questionamento central de minha motivacao para esta pesquisa: de que maneira a
UFPA podera contribuir para o aprimoramento na qualidade de ensino da Educacao
Basica do Para por meio da formacao on-line de professores de lingua inglesa da rede
estadual para integrarem a cultura digital, a partir dos principios da BNCC em sua
pratica docente?

Desse modo, minha pesquisa teve por objetivo geral fomentar o desenvolvimento
de competéncias digitais de professores de lingua inglesa da Educacao Basica do Estado
do Para, com foco na cultura digital e BNCC, por meio de um curso de extensao on-line.
No intuito de atender o objetivo macro, estabelecemos como objetivos especificos:

a. contribuir b. formar professores

parao de lingua inglesa para
desenvolvimento de o uso funcional e

praticas docentes- reflexivo das TDICs;
tecnolégicas e digitais

alinhadas a BNCC;

fomentar d. avaliar

a pratica docente
no ensino de lingua
inglesa para as
competéncias digitais refinamento e sua
em contexto da escola replicacao.
publica da Educacao

Basica paraense;

avaliar a oferta do
curso, visando seu

1 O Nucleo nasceu da transformacgdo da Assessoria de Educagdo a Distancia (AEDi) em unidade
académica, aprovada pelo Conselho Universitdrio (Consun) da UFPA, por meio da Resolugdo n.
760, de 20 de outubro de 2017. Tem como proposta ampliar e potencializar o desenvolvimento de
projetos transdisciplinares para proposi¢ao de solugdes inovadoras para os processos educacionais,
dentro e fora da Universidade. (UFPA, 2018).



Levando em consideracdo os objetivos supracitados, esta
dissertacdo esta organizada em seis capitulos, incluindo o texto
em tela, de carater introdutorio.

O segundo capitulo aborda a teoria que fundamenta a
pesquisa, citando as principais referéncias de embasamento
tedrico para a construcao do produto final.

§ O terceiro capitulo discute o percurso metodolégico da
pesquisa, explicitando o tipo de pesquisa e os instrumentos
de coleta de dados, discutimos o perfil dos participantes da
pesquisa, os instrumentos de coleta de dados e as fases do
design instrucional para a organizacao do produto. Ainda no
capitulo trés descrevemos o processo de selecdo e formacao
dos tutores selecionados, para auxiliarem os docentes no
curso, além de descrevemos a fase de implementacao deste.

§ No quarto capitulo apresentamos a concepcao do produto
gue foi desenvolvido, evidenciando os objetivos e a estrutura
do curso, sua proposta de trilha formativa, seu contetdo e
metodologia.

§ O quinto capitulo enfatiza processo de avaliacdo e validacado
do curso, descrevendo o passo-a-passo do Processo
Educacional, desde a aplicacdo dos questionarios aos
feedbacks e as rodas de conversas sobre as propostas de
aperfeicoamento do curso em versoes futuras.

§ O ultimo capitulo, consideracoes finais, retoma os principais
pontos de discussao e reflexdo mencionados no decorrer do
desenvolvimento desta pesquisa, incluindo consideracoes
sobre o potencial criativo e inovador do produto e as
possibilidades de aplicacao e replicacao do curso.






2. REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo tem como objetivo apresentar os construtos tedricos que alicercam
apresente pesquisa, com foco na formacao de professores de lingua inglesa da Educacao
Basica do Estado do Par3, para o uso de tecnologias digitais. Nessa direcao, os seguintes
tépicos serdo apresentados ao longo deste capitulo: formacado critico-reflexiva de
professores de lingua inglesa a partir do uso das tecnologias digitais, dialogando com
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), reflexdes sobre o componente de lingua
inglesa de acordo com a BNCC, com foco para a quinta competéncia geral e a cultura
digital, destacando-se a competéncia digital na visdao do Quadro Comum Europeu.

2.1 Formacao critico-reflexiva de professores de linguainglesa: tecnologias
digitais e BNCC

Na sociedade globalizada e tecnologicamente avancada na contemporaneidade
torna-se relevante que professores de linguas estrangeiras, possam desenvolver
competéncias critico-reflexivas. Nao basta apenas dominar fluentemente a lingua-alvo
para ensina-la, mas, também, pensar criticamente sobre a sua funcido comunicativa
no mundo e o seu impacto na pratica pedagégica em diversos contextos de ensino.
Ao desenvolver as suas competéncias de pensamento critico-reflexivo, os professores
podem identificar e diagnosticar problemas da sua propria pratica e aprimora-la por meio
da indagacdo autorreflexiva (SCHON, 1995), tornando-se, assim, molas propulsoras
na formacao de professores de linguas estrangeiras. Por essa razao, deve-se levar em
consideracdao em cursos de formacao a necessidade da reflexdo para que os professores
possam refletir, investigar e ser criticos com a sua proépria pratica (ALMEIDA FILHO,
2022).

Refletir as experiéncias cotidianas do curriculo, da escola, da sala de aula e das
necessidades dos alunos é analisar particularidades, pensar possiveis solucdes para
contextos de ensino especificos e novas formas de praticas pedagogicas. Nessa linha,
concordo com Libaneo (2007, p. 87) ao salientar

[...] que o professor possa ‘pensar’ sua pratica, ou em outros termos, que o
professor desenvolva a capacidade reflexiva sobre sua prépria pratica. Tal
capacidade implicaria por parte do professor uma intencionalidade e uma
reflexdo sobre seu trabalho. [...] uma posicdo mais ampliada sobre o assunto
seria a de que, junto a ideia de os sujeitos da formacao inicial e continuada
submeterem os problemas da pratica docente a uma critica reflexiva,
desenvolvam simultaneamente uma apropriacdo tedrica da realidade em
questdo. Quero destacar a necessidade da reflexdao sobre a pratica para a
apropriacao e producdo de teorias, como marco para as melhorias das praticas
de ensino
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Volts et al. (2019) definem professor reflexivo como o sujeito que
esta incessantemente refletindo sobre sua pratica, dando sentido a
ela e direcionando-a para sua construcdo profissional permanente
como professor. Em outras palavras, o processo reflexivo na pratica
docente ajuda o sujeito a se torna um profissional competente ao
refletir sobre o que faz no seu contexto de sala de aula. O professor
assume o papel de é um pesquisador e um investigador de sua
propria pratica pedagoégica e como

“sujeito desafiado a lidar com as exigéncias impostas
pelo contexto e pelos estudantes que, como sujeitos
desafiantes, buscam conquistar o comando dessa lingua
estrangeira.” (MICCOLI, 2010, p. 215).

Nessa perspectiva, a reflexdo ndo é uma pratica isolada,
pois torna-se constantemente associada a um processo critico-
reflexivo. Para Bruini (2017), um professor critico-reflexivo
ajuda seus alunos a se tornarem agentes criticos e a torna o
conhecimento problematizador para o bem comum de todos. Tal
praxis exige uma formacao docente sistematica, no sentido de
documentar experiéncias e refletir sobre elas (GARCIA, 2013),
para suprir as necessidades educacionais do seu contexto e das
demandas formativas, das diversas situacbes de comunicacao
e interacao, como uma construcao conjunta entre o professor e
o aluno. Assim sendo, a formacao de professores deveria buscar
alternativas para diferentes praticas sociais-partilhadas, uma vez
que “[...] ninguém sabe tudo, todos sabem alguma coisa, todo
saber esta na humanidade. Nao existe nenhum reservatério de
conhecimento transcendente, e o saber ndo é nada além do que as
pessoas sabem” (LEVY, 2003, p. 29).




Segundo Fava (2014), para implementar uma educacdo que se adapte as
necessidades da contemporaneidade, nao basta firmar-se em praticas antigas, € preciso
fornecer tecnologias, como ferramentas para otimizar as praticas docentes. E mister
ressaltar que as tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem podem
possibilitar praticas docentes diversificadas, no entanto, inserir estas tecnologias como
ferramentas didatico-pedagdgicas “sem ter conhecimento de suas potencialidades de
uso € o mesmo que ir para a sala de aula sem planejamento e nem ideia do que ira
fazer” (LEITE, 2022, p. 24).

Assim sendo, de acordo com Barros (2021, p. 1005), as demandas profissionais
exigem que professores tenham sélidos conhecimentos da didatica e dos contetdos,
sob a perspectiva dos recursos tecnoldgicos “e que usem as novas tecnologias como
ferramentas para atender as necessidades individuais e coletivas e para estimular a
construcao criativa e a capacidade de reflexdo.”

Formar professores para o uso reflexivo e critico das TDICs se torna mais que
fundamental no processo de construcao do conhecimento de uma lingua estrangeira,
o que me faz concordar com a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL 2017, 2018),
doravante BNCC, ao afirmar que o professor precisa apresentar maior aptiddo a
compreender, utilizar, criar e incorporar o uso das TDICs em seu contexto educacional.
Entretanto, Aratjo e Ramos (2021) assinalam que ainda é habitual encontrarmos
professores com dificuldades de saber usar essas para uso pedagdégico, o que mostra
a necessidade cada vez mais dos cursos de formacao para professores integraram as
TDICs em suas praticas de sala de aula, por exemplo, por meio de competéncias.

A BNCC (BRASIL, 2017, 2018) propde a producao de um curriculo baseado
em competéncia, definindo-a como “a mobilizacido de conhecimentos (conceitos
e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e
valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho.” (BRASIL, 2018, p. 8). Logo, o curriculo deveria ser
constituido nao apenas de conteldos isolados para serem memorizados, sem conexao
com as necessidades locais e regionais de cada contexto de ensino, mas por meio de
habilidades e conhecimentos para uma aprendizagem efetiva, para serem mobilizados
pelos aprendizes em suas vidas pessoais, sociais e profissionais.

De um modo geral, a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017, 2018)
entende competéncia como aquisicio de conhecimentos, habilidades, atitudes
e valores, ou seja, indica que para promover a educacao integral dos estudantes e
a sua preparacao para a vida é preciso desenvolver: conhecimentos, para que eles
adquiram saberes importantes para a sua vida; habilidades, para que saibam como
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aplicar os conhecimentos na pratica no seu cotidiano; atitudes a fim de que tenham a
intencao necessaria para utilizar esses conhecimentos e essas habilidades sempre que
precisarem; e valores, para que seus conhecimentos, suas habilidades e suas atitudes
sejam utilizados de forma consciente, ética, construtiva.

O ensino por meio de competéncias e habilidades permeia a Educacao
Basica brasileira, sendo enfatizado pela publicacdo da Resolucao CNE/CP, em 22 de
dezembro de 2017, que versa sobre a implantacdo da BNCC (SANTOS, 2021). Ao
definir as competéncias, a BNCC (BRASIL, 2017, p. 8) reconhece que a “educacio deve
afirmar valores e estimular acdes que contribuam para a transformacado da sociedade,
tornando-a mais humana, socialmente justa”, considerando o alinhamento a Agenda
2030, da Organizacao das Nacdes Unidas (ONU), que busca assegurar a educacio
inclusiva, equitativa e de qualidade, além de promover oportunidades de aprendizagem
ao longo da vida para todas e todos.

Por sua vez, a BNCC (2017, 2018) apresenta dez competéncias gerais da
Educacao Basica, como ilustra a Figura 2.

Figura 2- As dez competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular

1.Conhecimento

0 que: Exercitar  Para: Fazer

8. Autoconhecimento
e autocuidado

COMPETENCIAS
GERAIS

"! \\ 3 Repertério cultural
| / unt VaIONZH Para:

0 que: cer-se,  Para;

0 que: Argumenta Para: For ?ara::-..-

S.Cultura digital

B.Trabalho
e projeto de vida

0 que: eends Para

0 que: Valonzar ¢ Para: Entende

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (2017) / llustracdo: INEP (2019).

28



Nas palavras de Souza (2020), as competéncias gerais da BNCC apontam para
a proposta de educacao integral, que visa garantir o desenvolvimento dos alunos nas
dimensodes intelectual, fisica, emocional, social e cultural.

COMPETENCIA

COMPETENCIA

COMPETENCIA

A competéncia 1- Conhecimento diz respeito “a valorizacdo
e utilizacao de conhecimentos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para resolver problemas e criar solucoes”
(BNCC, 2017, p. 9). Para Souza (2020), o documento
compreende que a construcao desse conhecimento acontece
guando o aluno interage com o meio e as curiosidades que
promovam a aprendizagem. A este respeito, Nova Escola
(2018) ressaltam que a ideia é contribuir para a formacao de
um aluno ativo, que além de aprender, também consegue
reconhecer a relevancia da sua aprendizagem, tornando-se
um aprendente autbnomo em varios contextos.

A competéncia 2 esta relacionada ao “pensamento cientifico,
critico e criativo, incita o exercicio da curiosidade intelectual a
partir da utilizacao das ciéncias com criticidade e criatividade
para elaborar causas, testar hipoteses, formular e resolver
problemas, criando solucées” (BNCC, 2017, p. 9). Nova
Escola (2018) apontam que esta competéncia se preocupa
com o desenvolvimento do raciocinio por meio de estratégias
variadas, priorizando o questionamento, a analise critica e a
busca de solucgodes criativas e inovadoras.

A competéncia 3, tem por objetivo “valorizar e fruir as
diversas manifestacoes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, e participar de praticas diversificadas da producao
artistico-cultural para praticas diversificadas de producao
artistica-cultural” (BNCC, 2017, p. 9). Enfatiza as atuacoes
artisticas, assim como estabelece que os alunos conhecam,
compreendam e reconhecam a importancia das mais diversas
manifestacoes artisticas e culturais. Acrescenta-se, ainda, que
eles devem ser participativos, sendo capazes de se expressar
e atuar por meio das artes (NOVA ESCOLA, 2018).
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COMPETENCIA

COMPETENCIA

A competéncia 4 é definida na base como a habilidade de:

[u]tilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo. (BRASIL, 2017, p. 9).

Para Nascimento, Silva e Ferreira (2022), no periodo da
educacao basica, os alunos deveriam experienciar acoes
educativas e interpretacoes diversas de forma criativa e
integradora, nas quais a diversificada forma de comunicacao
seja acolhida e interpretada pelos docentes. Sob este
ponto de vista, esta competéncia busca valorizar e utilizar o
conhecimento construido historicamente dos mundos fisico,
social, cultural e digital para compreender e interpretar a
realidade, continuaraprendendo e colaborar paraa construcao
de uma sociedade melhor, sociedade justa, democratica e
inclusiva (NOVA ESCOLA, 2018).

A competéncia 5 estd relacionada a necessidade de:

[clompreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacio e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2017
p.9, grifo nosso).

Os trés primeiros verbos grifados na citacao anterior indicam
o processo de desenvolvimento desta competéncia na
educacao, indicando, assim, as competéncias e habilidades
que os estudantes devem desenvolver no seu percurso
formativo em relacdo ao uso das TDICs. Entretanto, ha uma
problematica conceitual em compreender estes preceitos
enquanto educadores, pois, o documento sinaliza os caminhos
pedagdgicas de como os docentes deveriam colocar na pratica
as competéncias necessarias para compreender, utilizar e
criar as TDICs, por exemplo.



COMPETENCIA

Nessavertente,aBNCCreconheceaimportanciadatecnologia
e estabelece que o estudante deve dominar (e entender) o
universo digital, sendo capaz de fazer uso qualificado e ético
das diversas ferramentas existentes, e de compreender o
pensamento computacional e os impactos da tecnologia na
vida das pessoas e da sociedade (NOVA ESCOLA, 2018).
Portanto, caso a tecnologia esteja presente em uma ou mais
dessas competéncias gerais, espera-se que o docente reflita
também nas praticas das areas do conhecimento, bem como
nas estruturas subsequentes da base (SOUZA, 2020).

A competéncia 6, por sua vez, busca:

[vl]alorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacoes
préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade. (BRASIL, 2017, p.9).

Na visdo da Nova Escola (2020), a sexta competéncia da
BNCC esta relacionada a capacidade do aluno em gerir
a propria vida. Os estudantes devem conseguir refletir
sobre seus desejos e objetivos, aprendendo a se organizar,
estabelecer metas, planejar e perseguir com determinacao,
esforco, autoconfianca e persisténcia seus projetos presentes
e futuros, além de incluir a compreensdo do mundo do
trabalho e seus impactos na sociedade, bem como das novas
tendéncias e profissdes. O Movimento pela Base (2023)
destaca que o projeto de vida envolve estudantes a refletirem
sobre os seus desejos e objetivos, tanto para o futuro, como
para o presente. Planejar o qué cada estudante fara durante o
percurso escolar, organizar o seu trabalho, identificar os seus
objetivos e definir estratégias para atingi-los. Todas essas
acoes fazem parte do processo de aprender e do pensar dos
estudantes. O documento também sugere que é preciso ser
capaz de resolver frustracoes, ultrapassar obstaculos e nao
desistir de metas de aprendizagem.
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COMPETENCIA

COMPETENCIA

COMPETENCIA

A competéncia 7 da destaque para a capacidade de construir
argumentos, conclusdes ou opinides de maneira qualificada
e de debater com respeito as colocacdes dos outros. Sobre
esses aspectos, o documento destaca:

Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista
e decisbes comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel
em ambito local, regional e global, com posicionamento ético
em relacdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.
(BRASIL, 2017, p. 9).

O desenvolvimento desta competéncia exigira uma
compreensao da consciéncia ética, dos direitos humanos e da
sustentabilidade social e ambiental por parte dos estudantes.

A competéncia 8 instiga os estudantes a “conhecer-
se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo
suas emocoes e as dos outros, com autocritica e capacidade
para lidar com elas” (BRASIL, 2017, p.10). Refere-se a
aprendizagem que as criancas e os jovens devem ter sobre
si proprios, sobre suas potencialidades e limitacoes, sobre
como lidar com as suas emocoes e como permanecer fisica e
emocionalmente saudaveis (NOVA ESCOLA, 2018).

A penultima competéncia ressalta que as criancas e os jovens
sdao observados de uma perspectiva de desenvolvimento
social, com sugestdes de atitudes, que devem adotar uns em
relacdo aos outros.

Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucido de conflitos e a cooperacao,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos e
de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades,
sem preconceitos de qualquer natureza. (BRASIL, 2017, p.10).



Em outras palavras, a competéncia 9 salienta a necessidade de
compreender, de ser solidario, de dialogar e de colaborar com
todos, respeitando a diversidade social, econdbmica, politica e
cultural (NOVA ESCOLA, 2018).

COMPETENCIA A ultima competéncia esta alinhada ao pensamento de “agir

pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
1 ( flexibilidade, resiliéncia e determinacao, tomando decisdes

com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidario” (BRASIL, 2017, p.10). A competéncia
10 aponta para as necessidades das criancas e dos jovens de
serem educados como agentes de transformacao, a fim de
construir uma sociedade mais democratica, justa, solidaria e
sustentavel.

AEducacao Basicadeve assegurarque os estudantes desenvolvam aprendizagens
significativas, que facam sentido para eles, para que sejam amplamente utilizadas, na
tentativa de transformar positivamente as suas vidas. ABNCC (BRASIL, 2017) reafirma
que as dez competéncias “pretendem assegurar, como resultado do seu processo de
aprendizagem e desenvolvimento, uma formacao humana integral que vise a construcao
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.” (BRASIL, 2017, p. 25).

Dentre as dez competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular (2017,
2018), a quinta competéncia, cultura digital, destaca-se por aparecer repetidamente
ao longo do documento, sendo incorporada, também, em outras competéncias, o que
sugere um grau de importancia de orientacao para os conteidos minimos dos curriculos
escolares brasileiros. A este respeito, o documento ressalta que “propostas de trabalho
que possibilitem aos estudantes o acesso a saberes sobre o mundo digital e a praticas
da cultura digital devem também ser priorizadas.” (BRASIL, 2017, p. 478).

A competénciadigital nAo é meramente o uso pelo uso dos recursos tecnolégicos,
mas se torna significativo a partir do que é construido criticamente por meio do uso
reflexivo das TDICs. Entendemos que a competéncia digital exige formacao adequada
para que os professores sejam formados para serem competentes digitalmente
e incentivarem seus alunos ao desenvolvimento das competéncias e habilidades
exigidas pela BNCC. Assim sendo, como bem explicita Schorn, Silva e Behar (2022,
p. 55), “[a] partir da BNCC, busca-se construir um curriculo baseado em praticas que
sejam inclusivas, em que a bagagem de conhecimento e o “saber fazer” do aluno sejam
respeitados em sua totalidade.”
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A implementacdo da BNCC (BRASIL 2017, 2018) nos
curriculos das redes de ensino, de norte a sul do Brasil, constitui-
se um desafio para muitos professores, principalmente, para a
materializacdo da competéncia 5, cultura digital e TDICs, foco
desta pesquisa, em que é necessario levar em consideracdo as
especificidadeslocais,como, porexemplo, afaltadeinfraestrutura
tecnolégica na maioria das escolas publicas brasileiras, sem
acesso a Internet e a computadores, a falta de laboratérios de
informatica e a resisténcia de professores para o uso das TDICs.

Isso posto, a formacao deveria perpassar por uma praxis
gue auxilie os docentes a desenvolverem conhecimentos, com
base em suas reflexdes, considerando, assim, o seu contexto
de sala de aula, seu publico-alvo especifico e a sua experiéncia
de aprendizagem, uma vez que “a atual geracdo de criancas e
jovens é composta de pessoas cada vez mais conectadas as
tecnologias digitais” (MAFRA; MUNHOZ, 2017, p. 550), além
de compreender a BNCC na pratica, reflexiva e criticamente, e
adequa-la para as necessidades de cada contexto de ensino.

Logo, a formacao precisa estar relacionada para a
compreensdo da pratica atual docente e ser entendida
“como um processo dinamico, organico, [...]" (ALMEIDA
FILHO, 2022, p. 85), pois

A [a] formacdo passa pela experimentacao, pela
inovacao, pelo ensaio de novos modos de trabalho
pedagodgico. [..] A formacdo docente requer
a participacdo dos professores em processos
reflexivos e ndo somente informativos. A formacao
passa por processos de investigacdo, diretamente
articulados com as praticas educativas. (NOVOA,
1995, p. 28).

Segundo o British Council (2017), para além do papel
de formador, a BNCC (BRASIL 2017, 2018) busca nortear a
reorientacdo das politicas de formacdao de professores em
todo pais. Dentre as varias acoes, a BNCC (BRASIL, 2017, p.
17) propoe “criar e disponibilizar materiais de orientacdo para
os professores, bem como manter processos permanentes de
formacao docente que possibilitem continuo aperfeicoamento
dos processos de ensino e aprendizagem”, tomando, assim, a
responsabilidade direta para a formacao de professores, para os
desafios da implementacao e adequacao ao documento.
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Entretanto, a BNCC (2017, 2018) ndo deixa claro como ou quando serao realizadas
estas formacoes, nem indicando parcerias entre Instituicoes de Ensino Superior (IES)
que possam orientar os professores da educacdo basica. Por consequéncia, torna-
se cada vez mais comum encontrarmos professores que nao entendem os principios
norteadores do documento ou ndo sabem como se apropriar ou desenvolver habilidades
e competéncias elucidadas a BNCC (BRASIL, 2017, 2018).

A formacido docente a partir dos pressupostos da BNCC (BRASIL, 2017,
2018) torna-se uma necessidade emergente em todas as areas de atuacdo e do
conhecimento, pois muitas escolas estaduais no Brasil reorganizaram seus projetos
pedagogicos e curriculos a partir deste documento, inclusive o estado do Para? ja
apresenta uma proposta curricular totalmente baseada na BNCC (BRASIL, 2017,
2018), principalmente para o uso das TDICs. Como bem apontam Furlan e Lacerda
(2020 p. 545) para a necessidade de compreender a importancia de “praticas de
ensino e aprendizagem de linguas contextualizadas, que valorizam os saberes locais e
considerem essas especificidades”, especialmente no que tange praticas que envolvem
tecnologias digitais, buscando, assim, promover uma reflexdo de base local, tendo em
conta o contexto e as circunstancias especificas dos alunos envolvidos nesse processo
de ensino e aprendizagem. Dessa maneira, torna-se relevante repensar os processos
de formacao de professores relacionados ao uso das TDICs, pois as exigéncias atuais
enfatizam profissionais autonomos, reflexivos e com competéncias inovadoras para
praticas pedagodgicas (BATISTA, 2014). Como bem lembra Lévy (1999, p. 32), “[a]s
tecnologias digitais surgiram, entao, com a infraestrutura do ciberespaco, novo espaco
de comunicacao, de sociabilidade, de organizacao e de transacdo, mas também, novo
mercado da informacado e do conhecimento.”

A formacao de professores pode contribuir para a integracao do uso das TDICs
de maneira reflexiva e critica no ensino, “[clontudo, as tecnologias digitais ndo vao
revolucionar o ensino, mas a forma como estas sao utilizadas no processo de construcao
de conhecimento, poderao contribuir para o processo de ensino e aprendizagem mais
eficaz” (LEITE, 2022, p. 82).

A formacao docente é explicitamente orientada na BNCC, ao sugerir que
uma das principais acoes seja “criar e disponibilizar materiais de orientacdo para os
professores, bem como manter processos permanentes de formacao docente que

possibilitem continuo aperfeicoamento dos processos de ensino e aprendizagem”

(BNCC, 2017, p.17). ABNCC propée uma mudanca no papel do professor, que

passa a ser um mediador do conhecimento, que incentiva o desenvolvimento
das habilidades e competéncias. Isso significa que o professor ndo é mais o
Unico detentor do conhecimento, mas sim um facilitador da aprendizagem,

2 Documento curricular do Pard, acesso em: https://www.seduc.pa.gov.br/site/public/
upload/arguivo/bncc/Documento%20Curricular%20Para%20Educacao%20Infantil%20e%20
Ensino%20Fundamental%20D0%20Estad0%20D0%20Para-c304d.pdf
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que busca desenvolver no aluno uma postura mais ativa e participativa.
Como bem pontua Kirchner (2020, p. 50),

[n]esse cenario incontestavel de rapida mudanca, a escola e a educacio,
por meio dos educadores, necessitam se envolver com as tecnologias e
suas ferramentas, as inovacdes metodoldgicas e a realidade virtual, que por
muitas vezes foi alvo de resisténcias. Mas ao mesmo tempo, esse periodo se
evidencia pela clara percepcao de que o papel de mediacdo que exercem os
educadores, ndo pode ser substituido pelas tecnologias

Mesmo que o professor esteja em seu papel de mediador da aprendizagem e
use as tecnologias como aliadas neste processo, ele ndo podera ser substituido por
nenhum recurso tecnolégico. Entende-se a importancia de continuar aperfeicoando-
se e buscando ferramentas que possam auxiliar neste processo, inclusive utilizando-se
da prépria tecnologia como meio para formacao continuada, para viabilizar as praticas
pedagdgico-tecnoldgicas e construir competéncias requeridas pela BNCC. O que me
leva a concordar com Coscarelli e Ribeiro (2021, p. 90) ao salientarem que

[a] tecnologia digital, por si s6, ndo é capaz de transformar a educacio. Para
gue ela tenha impacto na formacdo das pessoas, precisa ser bem explorada
nas situacdes de ensino-aprendizagem. Para que isso aconteca, precisamos
ter um professor ndo sé familiarizado com as TDICs, mas preparado para
explorar essas tecnologias como recurso pedagégico. Ao contrario do que
se prega e propaga um discurso segundo o qual os professores sdo um tanto
incompetentes com as tecnologias digitais, e os jovens “nativos” ja nascem
expertos, € muito mais produtivo pensar que todos tém conhecimentos a
trocar e a negociar em situacdes de aprendizagem, o que beneficia todas as
partes.

Embora existam criticas em relacdo a concepcao da BNCC e a sua ideologia, é
importante lembrar que a BNCC nao é um documento acabado e perfeito, e existindo
problemas e desafios em sua concepcao, que precisam ser repensados, por cada contexto
de ensino. No entanto, nao significa que professores, educadores, pedagogos e gestores
devam descartar o documento. Precisa-se compreender que a BNCC é um documento
oficial, reconhecido pelo Ministério da Educacao, com abrangéncia em todo o territério
brasileiro, e que estabelece uma progressao de aprendizagens essenciais e orientacoes
curriculares para professores as materializarem em seus componentes curriculares da
Educacao Basica.

Como é possivel verificar, a BNCC traz consigo uma mudanca significativa
na pratica docente, e apesar de apresentar algumas falhas, busca uma proposta de
educacao inovadora, preocupada com a formacao plena dos estudantes e trilha novos
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caminhos na formacao docente, frente a uma nova postura pedagdégica e a adocao de
novas estratégias de ensino e aprendizagem. Para que os caminhos deste documento
sejam efetivos, torna-se necessario investir na formacao continuada dos professores,
na adocao de novas maneiras de ensino e no desenvolvimento das habilidades e
competéncias.

E mister ressaltar que a BNCC (BRASIL, 2017, 2018) foi organizada sob
principios éticos, politicos e estéticos que visam formar estudantes de maneira integral
nas dimensoes intelectual, fisica, emocional, social e cultural para que sejam sujeitos
participativos de uma sociedade justa, igualitdria e ética. Parte destes principios
incluem a formacao de professores, elaboracdo de conteldo educacional e critérios
para fornecer infraestrutura adequada para o desenvolvimento pleno da educacao.

2.2 Lingua inglesa e a cultura digital

O tratamento dado ao componente de Lingua Inglesa na BNCC prioriza o foco
da funcao social e politica da lingua-alvo e, nesse sentido, passa a trata-la em seu status
de lingua franca, “nessa perspectiva, sdo acolhidos e legitimados os usos que dela fazem
falantes espalhados no mundo inteiro, com diferentes repertérios linguisticos e culturais”
(BNCC, 2017, P.239). No Ensino Fundamental, sdo apresentadas trés implicacdes macro
para o ensino de lingua inglesa. A primeira implicacao diz respeito as relacdes entre
lingua, territério e cultura, entendendo que a lingua se interliga aos dois ultimos. Assim
sendo, de acordo com a BNCC (BRASIL, 2017, p. 239), a lingua inglesa ndo é mais
aquela do “estrangeiro”, oriundo de paises hegemonicos”, mas que parte de diferentes
origens linguisticas e culturais.

A segunda implicacao esta relacionada aos multiletramentos na perspectiva das
praticas sociais do mundo digital, como, por exemplo, interacoes por meio de redes
sociais, cujo dominio da lingua inglesa potencializa as oportunidades de participacao e
interacao dessas praticas. A terceira implicacdo estad associada ao uso da lingua inglesa
como lingua franca, legitimando as variadas formas de expressao comunicativa. Dessa
forma, o mito de uma forma Unica de se falar inglés é desconstruido, o que incentiva
os docentes a legitimar os diferentes usos da lingua inglesa em seus contextos de
ensino. Esta implicacao orienta os docentes também a engajar os alunos em um mundo
globalizado e plural, perpassando, assim, fronteiras nacionais, pessoais e regionais, com
os variados sotaques, de formas ndo padrdo, mas sao legitimados para o uso comunicativo
da lingua.
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Conforme bem explicitado na BNCC (BRASIL, 2018, p. 242), o foco:

[...] é tratar usos locais do inglés e recursos linguisticos a eles relacionados na
perspectiva de construcao de um repertorio linguistico, que deve ser analisado
e disponibilizado ao aluno para ele fazer uso observando sempre a condicao
de inteligibilidade na interacdo linguistica. Ou seja, o status de inglés como
lingua franca implica desloca-la de um modelo ideal de falante [...].

As trés implicacoes apresentadas anteriormente orientam os eixos estruturantes
da BNCC, quais sejam: oralidade, leitura, escrita, conhecimentos linguisticos e dimensao
intercultural, que sdo resumidos pelo British Council (2017, s/n) como:

ORALIDADE

Praticas de compreensao
e producao oral de lingua
inglesa, em diferentes
contextos  discursivos
presenciais ou simulados,
com repertério de falas

diversas, incluida a fala
do professor.

CONHECIMENTOS
LINGUISTICOS

Praticas de andlise
linguistica para a reflexao
sobre o funcionamento
da lingua inglesa, com
base nos usos de
linguagem trabalhados
nos eixos Oralidade,

Leitura, Escrita e
Dimensao intercultural.

LEITURA

Praticas de leitura de
textos diversos em lingua
inglesa (verbais, verbo-
visuais, multimodais)
presentes em diferentes
suportes e esferas de

circulacdo. Tais praticas
envolvem articulacado
com os conhecimentos
prévios dos alunos em
lingua materna e/ou
outras linguas

DIMENSAO
INTERCULTURAL

Reflexdo sobre aspectos
relativos a interacdo
entre culturas (dos alunos
e aquelas relacionadas
a demais falantes de
lingua inglesa), de modo
a favorecer o convivio, o
respeito, a superacao de
conflitos e a valorizacao
da diversidade entre os
povos.

ESCRITA

Praticas de producdo de
textos em lingua inglesa
relacionados ao cotidiano
dos alunos, em diferentes
suportes e esferas de
circulacdo. Tais praticas
envolvem a escrita
mediada pelo professor ou
colegas e articulada com
os conhecimentos prévios
dos alunos em lingua
materna  e/ou  outras
linguas.




Na tentativa de distanciamento do ensino de lingua inglesa engessado ou
tecnicista, na maioria das vezes baseado na gramatica e na traducdo (SOUZA, 2021),
a BNCC propoe os cinco eixos para uma abordagem abrangente da lingua-alvo, na
tentativa de o aluno poder se engajar em tarefas comunicativas dentro e fora da sala de
aula. Entretanto, o British Council (2017, p. 7) sugere algumas mudancas no documento
ao contestar a falta de coeréncia entre os pressupostos tedricos e a pratica, havendo
a “necessidade de superar a dicotomia entre teoria e pratica na busca pela melhora da
qgualidade de ensino” uma vez que a base mantém a “tradicional valorizacio da lingua
como um conjunto de regras a ser sistematizadas, afastando a possibilidade de a LI atuar
como um instrumento capaz de ampliar horizontes” (BRITISH COUNCIL, 2017, p.8).

Vale frisar que esse documento questiona a falta de clareza nos objetivos de
aprendizagem do componente de lingua inglesa na BNCC, eficacia no ensino de Ll e
a falta de uma proposta alinhadas as necessidades do século XXI: Assim se posiciona
o British Council (2017, p. 21) a esse respeito: “nossos alunos sdo de uma geracdo que
aprende e pensa de forma ‘digital’, ndo é mais possivel insistir no mesmo jeito de ensinar.
A escola e os curriculos precisam se reinventar e se adaptar a essa nova era.”

E importante salientar que a linguagem é a mola propulsora para o processo de
ensino e e aprendizagem de lingua inglesa, para a pratica docente, como proposta pela
BNCC, uma vez que a linguagem permite nossas interacoes sociais e a producao de
enunciados nas diferentes esferas da comunicacdo (BAKHTIN, 2003). Nessa direcao, a
linguagem é um ato plurivalente, polifonico e ideoldgico, na visao de Voldchinov (2017).

Nas palavras do autor:

[a] realidade efetiva da linguagem ndo é um sistema abstrato de
formas linguisticas, nem o enunciado monoldgico isolado, tampouco o
ato psicofisiolégico de sua realizacdo, mas o acontecimento social da
interacdo discursiva que ocorre por meio de um ou de varios enunciados.
(VOLOCHINOV, 2017, p. 218-219).

Frente ao exposto, no Ensino Médio, o componente de linguagens é estruturado
em campos de atuacdo. Esses campos contextualizam as praticas de linguagem em um
determinado contexto sdcio-histérico eideolégico, e podem proporcionaraos estudantes
ausarem a lingua inglesa na cultura digital, nos estudos e na pesquisa, pois estas praticas
ampliam “[...] suas perspectivas em relacdo a sua vida pessoal e profissional” (BRASIL,
2018, p. 476). As praticas de linguagens possibilitam a ampliacdo critico-reflexiva das
funcoes e do uso da lingua-alvo na sociedade atual, a partir de uma situacdo concreta
da realidade, de diferentes enunicados. De acordo com documento, os cinco campos de
atuacao estdo organizados em: vida pessoal, campo das praticas de estudo e pesquisa,
campo jornalistico-midiatico, campo de atuacao na vida publica e campo artistico.

O campo da vida pessoal é organizado de forma a permitir uma reflexao sobre as
circunstancias que envolvem a vida moderna e o papel dos jovens no mundo, bem como
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sobre assuntos e questoes que afetam os jovens e o seu entorno.
Por outro lado, o campo das praticas de estudo esta relacionado as
experiéncias, as vivéncias, as analises criticas e as aprendizagens,
na tentativa de ajudar os jovens na construcdo de identidade
e projetos de vida, através da identificacdo e recuperacio de
trajetdrias, interesses, afinidades, desafetos, angustias, medos
etc. Este campo permite, assim, que os jovens ampliem suas
referéncias e experiéncias culturais diversas seu conhecimento
sobre si mesmo, como uma pratica de autoconhecimento.

Por sua vez, o campo jornalistico-mididtico explora o
desenvolvimento de uma percepcao critica e seletivaem relacao a
criacdo e a disseminacao de informacoes, opinioes e estimulos ao
consumo. Este campo é marcado pela propagacao dos discursos
veiculados pela midia informativa (em papel, televisido, radio e
digital) e pela linguagem publicitaria. Por seu turno, o campo
de atuacao na vida publica envolve os discursos que regulam a
convivéncia em sociedade, bem como discursos propositivos e
reivindicatoérios (peticdes, manifestos etc.), possibilitando, nesta
direcao, que os estudantes pensem e participem da vida publica
sob o viés de principios éticos.

Finalmente, o campo artistico € o ambiente em que as
expressoes artisticas em geral sdo apresentadas, permitindo,
assim, a identificacdo, a apreciacdo, o desfrute e a producio
dessas expressoes, com base em critérios estéticos e no exercicio
da sensibilidade (BNCC, 2018). A proposta de ensino por meio
dos campos de atuacao € a interconexao entre os componentes
curriculares da area de linguagens, que perpassa a ideia de
ensinar disciplinas isoladas, e descontextualizadas uma das
outras, aproximando-as por meio das habilidades e competéncias
comuns a todas as disciplinas da area afim.

Nessa perspectiva, a BNCC (2018, p. 84) postula que

[...] a organizacdo das praticas de linguagens
(leitura de textos, producao de textos, oralidade
e andlise linguistica/semidtica) por campos
de atuacdo aponta para a importancia da
contextualizacdo do conhecimento escolar, para
aideiade que essas praticas derivam de situacoes
da vida social e, ao mesmo tempo, precisam ser
situadas em contextos significativos para os
estudantes.
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A area de linguagens é composta pelas disciplinas de lingua
portuguesa, lingua inglesa, artes e educacao fisica. Esta area
do conhecimento leva em consideracdo o uso da linguagem
como meio viabilizador das praticas sociais, dentre elas, o uso
da linguagem em contextos digitais (BNCC, 2018). Caminhando
nessa mesma direcao e apresentando uma visao panoramica do
componente de lingua inglesa, é pertinente entender como este
componente, em sua totalidade, articula os conceitos da cultura
digital e o ensino de inglés. Sabe-se que “desde o inicio da era
digital, o ensino de linguas e a tecnologia tém caminhado juntos
na medida em que o objetivo principal tem sido aproximar o uso

da lingua em contextos reais de uso.” (KESSLER, 2018, p. 2).
A BNCC indica a cultura digital como referéncia no
processo de ensino e aprendizagem de lingua, seja materna
ou estrangeira, e direciona este processo por meio de

/d) recursos digitais e tecnoldgicos.

Na Figura 3, podemos visualizar uma proposta
de sistematizacdo das bases da cultura digital
referenciadas no componente de lingua inglesa da
BNCC, com o intuito de compreender como a cultura

digital organiza-se entre competéncias e habilidades no
percurso dos Ensinos Fundamental e Médio.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS
DE LINGUA INGLESA

Comunicar-se na I|'n?ua inglesa, por meio do
uso variado de linguagens em midias
impressas ou digitais, reconhecendo-a como
ferramenta de acesso ao conhecimento, de
ampliagdo das perspectivas - de
possibilidades para a compreensido dos
valores e interesses de outras culturas e para
o exercicio do protagonismo social.

Figura 3 - Cultura digital no componente de lingua inglesa

COMPETENCIA ESPECIFICA DE LINGUAGENS

Compreender e utilizar tecnologias
Digitais de informagio e comunicagao
de forma critica, significativa, reflexiva
e ética mas diversas priticas sociais
(incluinde as escolares), para se
comunicar por meio das diferentes :2?
Linguagens e  midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e
desenvolver  projetos  autorais e
coletivos.

dimensdes técnicas, criticas, cria
éticas e estéticas, para expand
formas de produzir sentidos,

Mobilizar praticas de linguagem no
universo  digital, considerando as

ajar-se em praticas autorais e
etivas, e de aprender a aprender nos
campos da ciéncia, cultura, trabalho,
informagao e vida pessocal e coletiva.

Competéncia 2

Utilizar novas tecnologias, com novas linguagens
& modos de interagio, para pesquisar, selecionar,
compartilhar, posicionar-se e produzir sentidos
em praticas de letramento na lingua inglesa, de
forma ética, critica e responsavel.

Competéncia 5

Fep=ZmIpOZem

HABILIDADES

EF06LI10{ Conhecer a organizagio de um diciondrio bilingue (impresso
e/'ou on-line) para construir repertdrio lexical (6° anc).

(EFO6LIT1) Explorar ambientes virtuais e/ou aplicativos para construir
repertério lexical na
lingua inglesa (8° ano).

(EFOPLIO8) Explorar ambientes virtuais de informacdo e socializagio,
analisando a qualidade a validade das informagdes veiculadas (9° ano‘f.

%EFD?[I‘IQ:} Produzir textos (infograficos, féruns de discussio on-line,
otorreportagens, campanhas publicitirias, memes, entre outros) sobre
temas de interesse coletivo local ou global, que revelem posicionamento
critico (9° ana).

(EFO%LI13) Reconhecer, nos novos géneros digitais (blogues, mensagens
instantaneas, tweets, entre outros), novas formas de escrita (abreviagio
de palavras, palavras com combinagio de letras e nimeros, pictoqgramas,
simbolos graficos, entre outros) na constituigio das mensagens. (9° ano).

Fonte: Espirito Santo (2023) / Adaptacdo BNCC (2017, 2018).

Competéncia é

CULTURA
DIGITAL
LINGUA
INGLESA

Fonte: ESPIRITO SANTO (2023)
adaptagac BNCC (2017,2018)

Competéncia 7

COMPETE‘NCIAS ESPECIFICAS
DE LINGUA INGLESA

tivas, E
ir as N
de S
I A contextualizacao das praticas de
N linguagem nos diversos campos de
atuagdo permite aos estudantes
0 explorar a presenga da multiplicidade
de usos da Iingdua inglesa na cultura
igital.
M
E
D
I
o HABILIDADES

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da
informagéo e comunicagéo (TDIC), compreendendo seus
principios e funcionalidades, e mobilizé-las de modo
ético, responsavel e adequado a praticas de linguagem em
diferentes contextos.

(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnclogias digitais
da informagdo e comunicagio (TDIC) na formagdo do
sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico
dessa midia em praticas de selegio, compreensao e
produgao de discursos em ambiente digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais em processos de produgdo coletiva,
colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais,

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos
de pesquisa e busca de informagic, por meio de
ferramentas e dos noves formatos de produgdo e
distribui¢ao do conhecimento na cultura de rede.



A Figura 3 apresenta a organizacao da cultura
digital atrelada ao componente de lingua inglesa, na area
de linguagens. No Ensino Fundamental, por exemplo, a
competéncia atribuida a cultura digital € a competéncia 6,
propondo o uso das TDICs para comunicacao, producao de
conhecimento, resolucao de problemas, desenvolvimento de
projetos autorais e coletivos. Partindo para uma visao micro da
proposta da competéncia digital para o ensino de linguas, observa-se
seis competéncias especificas do componente de lingua inglesa, dentre elas,
as competéncias 2 e 5, estritamente direcionadas para o uso das TDICs para a
aprendizagem e o aprimoramento da lingua. Estas competéncias, vistas também,
como estratégias para acesso ao conhecimento e acesso a outras culturas, facilitando,
tal como, a pratica e o uso da lingua em contextos reais, expandindo a aprendizagem
para além dos muros da escola.

A partir das competéncias especificas do componente sdo apresentadas as
habilidades que devem ser desenvolvidas no Ensino Fundamental, dentre as quais uma
é sugerida para o 6° ano, outra para o 8° ano, trés para o 9° ano e nenhuma habilidade
com foco na competéncia digital é sugerida para o 7° ano. Por sua vez, no Ensino Médio, a
categorizacao é ordenada por area de conhecimento, onde os componentes curriculares
da mesma area sao ensinados de forma transversal por meio da interdisciplinaridade,
conectadas umas as outras.

Comoilustrado na Figura 3, o enfoque da cultura digital para a area de linguagens
é proposto pela competéncia 7, relacionada a mobilizacao das praticas de linguagem no
mundo digital (BNCC, 2018). Nesta mesma perspectiva, as habilidades da cultura digital
no Ensino Médio sdo centradas no uso consciente, ético e responsavel das TDICs e nas
praticas de linguagem. Estas habilidades avaliam como as TDICs impactam na formacao
e nas praticas sociais do individuo, a fim de capacita-lo a fazer uso critico desses recursos
no processo de selecao, compreensao e producao de discursos em ambiente digital.

Vale lembrar que a cultura digital na perspectiva da BNCC foi estruturada em
trés eixos centrais, como proposta para a organizacao do curriculo da Educacao Basica,
conforme Figura 4.

O letramento digital esta relacionado aos modos de ler e escrever em contextos
digitais como “cddigos e sinais verbais e ndo verbais com uso do computador e demais
dispositivos digitais, abordando o desenvolvimento de habilidades relacionadas ao uso
dos equipamentos e seus softwares com proficiéncia.” (RAABE; BRACKMANN, 2018,
p. 18). Por sua vez, a cidadania digital diz respeito ao uso responsavel da tecnologia de
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Figura 4- Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computacio

(idodania
Digital
Cultura
Digital

Etapas da

Educacao |

Pensamento

Reconhecimento Computacional
de Padrdes

Decomposiciio Algoritmos

Fonte: CIEB, 2020, p. 25.

forma consciente pelos cidadaos. Assim como a ética, é direito e dever de todos saber
usaradequadamente asinovacoes tecnolégicas que surgem ao nosso redor. Convergindo
com os dois primeiros eixos, a tecnologia e sociedade apontam para os avancos das
TDICs e o significado que esses avancos tém para as pessoas na contemporaneidade,
pois, segundo Raabe e Brackmann (2018, p.18), este eixo “aborda a tecnologia que
transforma ndo sé as formas de comunicacdo, mas também as formas de trabalhar,
decidir, pensar e viver”.

Diante das reflexdes colocadas até o momento, é importante acentuar que a
cultura digital se faz presente em todo o componente de lingua inglesa da Base Nacional
Comum Curricular. Isso ocorre porque as tecnologias digitais desempenham um papel
cada vez mais importante na comunicacao e interacao entre as pessoas. Portanto, o
ensino de lingua inglesa deveria considerar o uso dessas tecnologias, bem como os
efeitos que elas tém na cultura e na sociedade. Com base nessas premissas, Lévy (2001,
p. 149) se posiciona afirmando que
Desse modo, no que diz respeito a cultura digital inserida na cultura educacional, Kenski
(2018, p. 143), recomenda que

[a] maior parte dos modos de transmissdo da cultura manterd um carater
concreto, fisico, materialmente situado. Mas uma parte crescente da
atividade de transmissdo e de recepcao da cultura passara por esse lugar
Unico para onde todos os meios convergem, interagem e convocam o
espaco universal da cultura.

Assim sendo, a inclusao da cultura digital na BNCC tem como objetivo preparar
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os alunos para enfrentar os desafios do mundo moderno, fornecendo as competéncias
necessarias para entender e participar ativamente deste ambiente digital e globalizado.
Ademais, é imprescindivel que os professores e os alunos tenham uma preparacao
adequada para utilizar as tecnologias digitais de maneira ética e consciente, em diversas
praticas linguisticas e comunicativas, no processo de ensino e aprendizagem de linguas
na era digital.

2.3 Competéncia digital na visao do Quadro Comum Europeu

O termo competéncia digital surge oficialmente, em 2006, no Relatério do
Parlamento Europeu, como uma das principais competéncias para a educacao e a
formacao ao longo da vida (SILVA; BEHAR, 2019).

Definida como o “uso seguro e critico das tecnologias de informacao na sociedade
para o trabalho, o lazer e a comunicacdo” (COMISSAO EUROPEIA, 2006/2018, p.16)3, a
competéncia digital se torna vital para a vida em sociedade no século XXI, modificando,
profundamente, os varios aspectos de nossas vidas, como a forma que trabalhamos,
estudamos ou até mesmo fazemos coisas rotineiras do dia a dia (SANTOS; PEDRO;
MATTAR, 2021).

Nesse contexto, Ferrari (2012) aborda a definicio de competéncia digital
direcionada a educacdo como:

habilidades, estratégias, valores e consciéncia) que sdo necessarios para o

uso das TICs e as midias digitais para executar tarefas; resolver problemas;
comunicar; gerenciarinformacodes; colaborar; criare compartilhar contetdo;

e construir o conhecimento de forma eficaz, eficiente, adequada, critica, /
criativa, autbnoma, de forma flexivel, ética e reflexiva para o (
trabalho, o lazer, a participacdo, a aprendizagem, a
socializacdo, o consumo e o empoderamento. (FERRARI,
2012, p. 3-4)*.

o conjunto de conhecimentos, habilidades, atitudes (incluindo, portanto, = (

Assim sendo, na tentativa de categorizar e
fomentar o desenvolvimento desta competéncia, o
Parlamento Europeu, juntamente com a Comissao Europeia,
estruturou seus documentos em Frameworks, estrutura de

3 Traducdo minha para: “[...] the confident and critical use of
Information SocietyTechnology (IST) for work, leisure, and
communication” (EUROPEAN COMMISION, 2005, P. 18).



trabalho com funcdes pré-definidas para descobrir ou chegar a algum resultado. Dentre
alguns dos frameworks propostos, estdo o DigComp - Quadro Europeu de Referéncia
para a Competéncia Digita, DigComp 2.1- Quadro Europeu de Competéncia Digital para
Cidadaos, e DigcompEdu - Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores,
com o foco no aprimoramento educacional a nivel internacional, que busca avaliar o
nivel de competéncia digitais por meio de testes padronizados.

O Digicomp 2.1 foi originado e

0% 000 ©0000000000000000000000000000000000000000

estruturado em cinco dimensoes:

Competéncias e
descricao de cada
competéncia;
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digital;
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(CARRETERO;
VUORIKARI; PUNIE,
2017).
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*Tradugdo minha para: “Digital Competence is the set of knowledge, skills, attitudes (thus
including abilities, strategies, values and awareness) that are required when using ICT
and digital media to perform tasks; solve problems; communicate; manage information;
collaborate; create and share content; and build knowledge effectively, efficiently,
appropriately, critically, creatively, autonomously, flexibly, ethically, reflectively for work,
leisure, participation, learning, socializing, consuming, and empowerment. (FERRARI,
2012, p.3-4).
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O Quadro Europeu de competéncia digitais para
educadores enfatiza que uma sociedade digital
necessita de cidadaos digitalmente competentes,
o0 que implica em usar as tecnologias de forma
confiante e segura para varios propdsitos, quais
sejam: trabalhar, procurar emprego, aprender
algo, obter informacdes de saiude (CARRETERO;
VUORIKARI; PUNIE, 2017).

Em 2006, o Parlamento Europeu apresentou
a competéncia digital como uma das oito
competéncias-chave para a aprendizagem ao
longo da vida (PARLAMENTO EUROPEU, 2006). A
recomendacdo desencadeou uma série de iniciativas,
como, por exemplo, a Agenda Digital eSkills for Jobs
na Europa, como uma proposta de preparacao dos
jovens para a empregabilidade digital, com o objetivo
de sensibilizar os sistemas de ensino, formacao e
qualificacdo profissional para alcancar tais objetivos
(LUCAS; MOREIRA; COSTA, 2017).

No campo educacional, a partir das primeiras
iniciativas, foi inspirado o Quadro Comum Europeu
de Competéncia Digital para Educadores, o
DigiCompEdu (European Framework For the Digital
Competence of Educators). O documento foi pensado
para promover o desenvolvimento da competéncia
digital dos educadores e impulsionar a inovacao na
educacido (PUNIE e REDECKER, 2018).




Segundo Bernardi, Zank e Moresco (2022, p. 72)

o[...] o DigCompEdu pode ser compreendido como uma sintese produzida
gue relne resultados obtidos pelas experiéncias de programas nacionais
e regionais que fornecem um conjunto de informacdes para organizacoes
educacionais publicas e privadas da educacao e treinamento profissional.
Dessa forma, pode ser utilizado para orientar o desenvolvimento de
competéncias digitais docentes nos diferentes niveis de ensino, de
praticas de formacao formal e ndo formal.

O DigiCompEdu esta organizado em trés competéncias macros e seis eixos, como
apresentado na Figura 5 a seguir:

Figura 5 - Areas e Competéncias do DigiCompEdu
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Fonte: Lucas e Moreira (2018).

Os educadores estdo diante de uma nova geracao, Alpha, que segundo Furtado
(2019) serd a mais tecnologicamente e globalmente conectada e a mais influente,
geracao que aprende em contextos diferentes por meio de jogos e interacao, de forma




autéonoma. Os educadores precisam estar preparados para formar uma geracao de
alunos, que podem estar cada vez mais conectados, na tentativa de fomentar suas
competéncias digitais em uma sociedade cada vez mais tecnoldgica. O que me leva a
concordar com Silva, Machado e Behar (2022, , p. 23) ao afirmarem que

[...] no contexto educacional, em uma sociedade em constantes mudancas
tecnolégicas, observa-se a necessidade de todo individuo, seja professor
ou estudante, ser digitalmente competente. No entanto, sabe-se também
gue a construcdo de competéncias digitais ndo deve ser realizada pela
simples imersado tecnolégica, mas sim por meio de uma formacido que
proporcione, tanto ao aluno, quanto ao professor, repensar seu papel
como cidaddo em uma sociedade conectada e desafiadora.

Portanto, torna-se primordial que os educadores sejam formados com ferramentas
e habilidades necessarias para participarem de forma ativa de uma sociedade digital
(DIGCOMPEDU, 2017). Nas palavras de Lévy (2003, p. 29), “os novos sistemas de
comunicacao deveriam oferecer aos membros de uma comunidade a possibilidade
de coordenar suas interacdes no mesmo universo virtual de conhecimento.” Sob esta
perspectiva, a Figura 5 é centrada em seis grandes areas das atividades profissionais dos
educadores, resultando em 22 competéncias essenciais para a docéncia digital:

AREA 1 AREA 2

Envolvimento Profissional Recursos Digitais Ensino e Aprendizagem

Foca no Relacionado ao Gerenciamento no
envolvimento fornecimento, uso das tecnologias
e ambiente criacdo e digitais no processo
profissional, compartilhamento de ensino e
com vista ao dos recursos aprendizagem;
desenvolvimento digitais para a
individual e coletivo aprendizagem;
dos educadores;

AREA 4 AREA 5 AREA 6

Avaliacao Capacitacdo dos Aprendentes Promocao da competéncia
digital dos aprendentes
Direcionado as Uso e potencial de
ferramentas digitais ferramentas digitais Relacionar as
e estratégias para para capacitar os competéncias
melhorar as praticas alunos; e pedagogicas
e atividades de para facilitar o
avaliacdo; desenvolvimento da
competéncia digital
dos alunos.




As 22 habilidades sao distribuidas
entre as seis areas de progressao.

AREA 1 AREA 2
Envolvimento Profissional, as Recursos digitais, as habilidades
habilidades propostas sao: desenvolvidas sao:

4 1.1 Comunicacio institucional,

4 2.1 Selecao, com foco na
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gue auxilia no uso de
tecnologias digitais para
aprimorar a comunicacao entre
escola e aprendentes. No que se
refere a habilidade;

1.2 Colaboracao profissional,
o uso das tecnologias digitais
tem por objetivo compartilhar
informacao, troca de
conhecimento e inovacao nas
praticas pedagogicas de forma
colaborativa;

Quanto a habilidade

1.3 Pratica reflexiva, o

foco fixa-se na busca por
“refletir individualmente

e coletivamente, avaliar
criticamente e desenvolver
ativamente a sua pratica
pedagogica digital e a da sua
comunidade educativa” (LUCAS
E MOREIRA, 2018, p. 19).

A Gltima habilidade daArea 1 é a

1.4 Desenvolvimento
Profissional Continuo (DPC)
digital, onde os educadores
usam recursos digitais para
desenvolvimento profissional ao
longo da carreira.

identificacao, avaliacao e
selecao de recursos digitais para
0 ensino e a aprendizagem;

4 2.2 Criacdoe

modificacao,modificar e
desenvolver recursos, criar
OU cocriar Novos recursos
educativos digitais. Estas
habilidades permitem aos
profissionais da educacao

a adaptacao de materiais
existentes, aprimoramento
de sua eficacia em atender as
necessidades especificas dos
alunos

Ja a habilidade

4 2.3 Gestao, protecao e partilha,

diz respeito ao processo de
organizacao do conteudo digital,
protecao de material digital
sensivel, e atribuicdo de direitos
autorais aos materiais digitais.




AREA 3

Ensino e Aprendizagem, sdo
desenvolvidas quatro habilidades,
guais sejam: a habilidade

4 3.1 Ensino, que busca
“planificar e implementar
dispositivos e recursos digitais

no processo de ensino, de
modo a melhorar a eficacia
das intervencoes pedagodgicas.
Experimentar e desenvolver
novos formatos e métodos
pedagobgicos para o ensino”
(LUCAS E MOREIRA, 2018, p.
21).

Desta forma, a habilidade

4 3.2 Orientacao, sugere o uso de
tecnologias e servicos digitais
para aprimorar a interacao com
os alunos. Explorar tecnologias
digitais para fornecer orientacao
e assisténcia de maneira
oportuna e direcionada. Inovar
e criar métodos e formatos que
promovam orientacao e apoio
aos aprendentes.

Ja a habilidade

4 3.3 Aprendizagem colaborativa,
apropria-se das tecnologias
digitais para promover e
otimizar a colaboracao dos
alunos, permitindo que utilizem
tecnologias digitais como
parte integrante de tarefas
colaborativas, visando aprimorar
a comunicacao, a colaboracao e
a co-criacao de conhecimento
de forma colaborativa.

No contexto da habilidade

4 3.4 Aprendizagem

‘

A g

autorregulada, o foco esta no
uso de tecnologias digitais para
dar suporte a aprendizagem
autorregulada dos aprendentes,
permitindo que os alunos
elaborem, supervisionem e
reflitam sobre a prépria
aprendizagem, compartilhem
ideias em busca de solucoes
criativas.

A primeira é a habilidade

A segunda habilidade
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A terceira habilidade

4 4.3 Feedback e planificacao,
sugere o uso de recursos
tecnoldgicos digitais
para promover retornos
precisos e oportunidades
de orientacao aos alunos,
ajustando abordagens de
ensino que oferecam suporte
personalizado com base nas
informacoes obtidas por meio
das tecnologias digitais.

AREA 5
Capacitacao dos aprendentes,

propoe-se trés habilidades a serem

desenvolvidas.

A habilidade

4 5.1 Acessibilidade e inclusio
busca assegurar acessibilidade
a recursos e atividades de
aprendizagem para todos os
aprendentes, incluindo os que
tém necessidades especiais.

4 5.2 Diferenciacao e
personalizacao prioriza o
uso das tecnologias digitais
para atender as diversas
necessidades de aprendizagem
dos aprendentes, para que
consigam progredir no processo
de aprendizagem individual.

4 5.3 Envolvimento ativo
direciona-se para o uso das
tecnologias digitais para
promover o envolvimento

participativo e criativo dos
aprendentes, utilizando-se de
estratégias metodoldgicas que
fomentem as competéncias
dos aprendentes, a reflexao e a
criatividade.

AREA 6

Promocao da competéncia digital
dos aprendentes, apresenta cinco
habilidades para desenvolvimento.

A primeira delas € a habilidade

4 6.1 Literacia da informacao e

dos média, que busca ajudar
os aprendentes a encontrem
informacao e recursos em
ambientes digitais para que
“organizem, processem,
analisem e interpretem
informacao; e comparem

e avaliem criticamente a
credibilidade e a fiabilidade
da informacao e das suas
fontes” (LUCAS E MOREIRA,
2018, p. 23).

A habilidade

4 6.2 Comunicacao e colaboracio

digital, faz o uso de atividades,
trabalhos e avaliacoes de
aprendizagem para que os
aprendentes usem, de forma
eficaz e responsavel, tecnologias
digitais para comunicacao,
colaboracao.



Neste contexto, a habilidade

4 6.3 Criacao de contetudo
digital, faz o uso de
atividades de aprendizagem
para que os aprendentes
“se expressem através de
meios digitais, modifiquem
e criem conteudo digital em
diferentes formatos” (LUCAS
E MOREIRA, 2018, p. 23).

A habilidade

6.4 Uso responsavel,
concentra-se em medidas
gue promovam o bem-estar
fisico, psicologico e social

dos aprendentes durante o
uso das tecnologias digitais.
Promove a capacitacado dos
alunos para gerir riscos e usar
tecnologias digitais de forma
segura e responsavel.

No contexto da habilidade

4 6.5 Resolucao de problemas
digitais se visa incorporar
atividades, tarefas e
avaliacoes de aprendizagem
gue requeiram que os
aprendentes identifiquem e
resolvam problemas técnicos
ou transfiram criativamente
conhecimento tecnolégico
para novas situacoes.




Conforme destacam Lucas e Moreira (2018, p. 16), as areas de 2 a 5 formam
o nucleo pedagdgico da estrutura formativa do Quadro Comum Europeu de
Competéncia Digital para Educadores, uma vez que elas descrevem as competéncias
gue os professores devem ter para viabilizar “estratégias de aprendizagem eficazes,
inclusivas e inovadoras, usando as ferramentas digitais”.

Vale destacar que para compreender o significado de um educador digitalmente
competente e assegurar o desenvolvimento das competéncias, o Quadro Comum
Europeu de Competéncia Digital para Educadores sugere um sistema de progressao
baseado em seis niveis e avaliacdo para os educadores. No entanto, eles podem ser
categorizados nos niveis de proficiéncia, como mencionados no Quadro Europeu
Comum de Referéncia para Linguas (CEFR, 2001), variando de A1 (Recém-chegado) a
C2 (Pioneiro).

Em geral, as seguintes caracterizacdes sao aplicadas conforme ilustra a Figura 6:

Figura 6 - Modelo de Progressao e Niveis de Proficiéncia Digital do DigCompEdu
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A organizacdo do modelo de progressdo (Figura 6) tem uma variacdo entre seis
niveis de proficiéncia, sendo A1 o nivel mais basilar e o C2, o nivel de proficiéncia mais
elevada. Assim sendo, as categorias da Figura 6 estao organizadas em:

4 Recém-chegado (A1): Os educadores tém consciéncia
do potencial das tecnologias digitais, no entanto, tiveram
pouco contanto com tecnologias digitais e precisam de
orientacao e incentivo para expandir o seu repertorio;

4 Explorador (A2): Os educadores comecaram a usar
tecnologias digitais, sem, no entanto, seguirem uma
abordagem abrangente ou consistente. Precisam de
incentivo, visdao e inspiracdo para expandir as suas
competéncias;

4 Integrador (B1): Os educadores usam e experimentam as
tecnologias digitais numa variedade de contextos e para
uma série de propositos, no entanto, ainda estao a tentar
compreender quais ferramentas funcionam melhor e em
que contextos;

4 Especialista (B2): Os educadores usam uma variedade de
tecnologias digitais com confianca, criatividade e espirito
critico para melhorar as suas atividades profissionais. Usam
a experimentacao como um meio de expandir, estruturar e
consolidar o seu repertério de estratégias;

4 Lider(C1): Os educadores tém uma abordagem consistente
e abrangente na utilizacao de tecnologias digitais sdo uma
fonte de inspiracao para os outros; e

4 Pioneiro (C2): Os educadores questionam a adequacio
de praticas contemporaneas digitais e pedagogicas.
Lideram a inovacao e sdo um modelo a seguir pelos outros
educadores.
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O modelo de progressdo tem como escopo a taxonomia de Bloom (1956) que
explica as etapas cognitivas para um progresso de aprendizagem, quais sejam: Lembrar e
Compreender - Recém-Chegado (A1) e Explorador (A2); Aplicar e Analisar - Integrador
(B1) e Especialista (B2); Avaliar e Criar - Lider (C1) e Pioneiro (C2) (LUCAS; DOROTEA;
PIEDADE, 2020).

Embora o Quadro Comum Europeu de Competéncia Digital para Educadores
(DigCompEdu) tenha sido desenhado para os estados da Unido Europeia, o documento
tem sido amplamente aceito como quadro referencial para além da Europa (LOUREIRO;
MEIRINHOS; OSORIO, 2020), inclusive, ja existe um teste padronizado e adaptado
para a realidade da educacao brasileira. O teste é gratuito e on-line, sendo gerenciado
pela MetaRed?®, que trabalha para a melhoria e insercdo de um modelo mais realista
para avaliar os educadores, considerando as especificidades da realidade dos nossos
contextos de ensino. Avaliacao esta, que foi uma ferramenta util para averiguar o nivel
de proficiéncia dos participantes do curso proposto no desenvolvimento desta pesquisa.

Vale ainda questionar se, é de fato, eficaz, utilizar um quadro europeu como
referéncia para educadores brasileiras, por exemplo, que apresentam uma realidade
distinta e peculiar da europeia. Um dos maiores desafios para aplicacdo do DigiComp
no Brasil &, principalmente, a desigualdade tecnoldgica que existe em nosso pais, apesar
do acesso a internet ter crescido exponencialmente durante a pandemia, ainda existem,
aproximadamente, de 28,2 milhdes de brasileiros sem acesso a ela (IBGE, 2021). Nao
afirmo que o acesso a internet seja o Unico meio para o desenvolvimento da competéncia
digital, entretanto, ela torna-se um facilitador para a aprendizagem.

Neste capitulo, discutimos os principais conceitos teéricos que sustentam o
desenvolvimento desta pesquisa e que ajudaram na construcao do produto educacional
proposto neste estudo. Analisamos como essas teorias tém sido discutidas e identificamos
suas contribuicdes para a compreensao do tema desta dissertacao. Desde os estudos
sobre a concepcao da BNCC, as caracteristicas da cultura digital, tecnologia como
ferramenta para o ensino de lingua inglesa aos principios do DigCompEdu, foi possivel
desenvolver ampla compreensao sobre os temas estudados e a partir deles, organizar,
mapear e criar estratégias pedagdgicas para organizacao do produto educacional.

> MetaRed Brasil € uma organizacdo das universidades publicas e privadas brasileiras, com o objetivo
de servir como local de encontro, debate, reflexdo e trabalho colaborativo sobre o uso das TICs
(Tecnologias da Informagdo e Comunicagao) nas universidades brasileiras (METARED, 2023).
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3. PERCURSO METODOLOGICO

Neste capitulo, apresentaremos os caminhos metodolégicos desta pesquisa
percorridos até o desenvolvimento final do Produto Educacional proposto. O capitulo
esta organizado em cinco secdes: 3.1 Caracterizacdo metodolodgica, 3.2 Contexto da
pesquisa, 3.3 participantes da pesquisa, 3.4 Instrumentos de geracdo de dados, 3.5
Pensando na trilha formativa a partir do Design Instrucional, juntamente com as suas
fases de desenvolvimento.

3.1 Caracterizacao metodoldgica

A presente pesquisa se caracteriza de cunho qualitativo, pois nas palavras de
Lanka et al. (2022, p. 3) “precisa articular o que um pesquisador quer saber sobre as
intencoes e perspectivas dos envolvidos na interacao social e colocar em primeiro
plano os pontos de vista dos atores do fendmeno”.

Entendemos que a pesquisa em tela também apresenta construtos do método
guantitativo, uma vez que tem como fundamento a realidade que pode ser medida e
validada pelos principios cientificos (SANTOS et al, 2018). Richardson (1999, p. 70)
afirma também que “o método quantitativo, como o préprio nome indica, caracteriza-
se pelo emprego da quantificacado, tanto nas modalidades de coleta de informacoes,
guanto no tratamento delas por meio de técnicas estatisticas”.

Nessa direcdo, adotamos como método a pesquisa-acdo, na qual Thiollent
(2009, p.2) a define como:

[a]lquela que [...] consiste em acoplar pesquisa e acdo em um processo no
qgual os atores implicados participam junto com os pesquisadores, para
chegarem interativamente a elucidar a realidade em que estao inseridos,
identificando problemas coletivos, buscando e experimentando solucoes
em situacao real.

Aimersao do pesquisador, neste contexto, se torna um elemento principal para a
construcao do conhecimento de forma colaborativa, considerando os atores envolvidos
no processo como elementos importantes para a identificacdo dos problemas reais
daquela comunidade e busca por solucoes eficazes. A adocao desta proposta, também
se faz, a partir de experiéncias pessoais da propria pesquisadora, que também é um
sujeito deste contexto de ensino.

Assim sendo, reconfiguro-me como pesquisadora para ter um olhar mais
critico sobre um problema vivenciado em minha prépria realidade. O entendimento
da realidade pesquisada me ajuda, como pesquisadora, a olhar, através da literatura e
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entender, particularmente, aspectos que a vivéncia do contexto do curso on-line com
professores de lingua inglesa da Educacao Basica do Estado do Para me proporcionou,
entendendo, por exemplo, algumas das aflicoes dos professores deste contexto, uma
vez que sou professora da rede publica do Estado.

O propdsito da escolha deste tipo de pesquisa surge do desejo de contribuir
para a transformacao de uma realidade, que para mim, pode ter um grande potencial
de transformacao social. Essa perspectiva nos leva a concordar com Reason e Bradbury
(2008, p. 4) ao afirmarem que:

[a] pesquisa-acdo é um processo participativo preocupado com o
desenvolvimento de conhecimento pratico na busca de propdsitos
humanos significativos. Ela almeja unir acao e reflexdo, teoria e pratica,
de forma colaborativa, no intuito de procurar solucdes praticas para
problemas de interesse urgente para as pessoas e, de forma mais
geral, preocupa-se com o desenvolvimento pleno de individuos e suas
comunidades.”

Lodi (2023), baseado nas ideias de Pinto (1989), ressalta que a pesquisa-acdo
estd fundamentada em trés momentos essenciais, que estao relacionados entre o
agir no campo da pratica e o investigar a respeito dela. O primeiro momento é o de
investigacao, cujo objetivo é gerar um entendimento e conhecimento da problematica
dos grupos com os quais se trabalha e da percepcao coletiva que possuem em relacao
as suas proéprias dificuldades. Este primeiro momento pode ser classificado como um
momento diagndstico, analitico, preocupado em entender, de forma mais especifica, as
implicacoes do problema observado dentro do contexto de pesquisa.

O segundo momento, a tematizacao, representa a acao reflexiva na geracao de
conhecimento sobre a realidade, confrontando-a com o quadro tedrico preexistente
e evidenciando as ambiguidades subjacentes, na tentativa de supera-las por meio
de um plano ou proposta didatica. Neste sentido, busca-se entender o que ha de
estudos previamente realizados sobre a tematica e a partir dos mesmos, propor
uma acado planejada, organizada e eficaz, na tentativa de oportunizar mudancas ou
transformacdes no contexto social e/ou educacional pesquisado. O terceiro momento,
a programacao/acao, procura estimular as equipes e a comunidade para acao, por meio
de uma iniciativa coerente e adaptada a situacao, e da preparacao dos individuos que
tomarao parte do projeto.

Isso posto, considerando-se as caracteristicas da pesquisa-acao, esta dissertacao
configura-se como uma pesquisa qualitativa e quantitativa, no sentido de planejar,
ofertar e avaliar um curso on-line para professores de lingua inglesa da Educacao Basica
do Estado do Par3, tendo como foco os principios basicos da quinta competéncia da
BNCC, referente a cultura digital e ao uso das Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicacao.
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3.2 Contexto da pesquisa

A proposta desta pesquisa foi idealizada, pensando na realidade do ensino de
linguainglesa no Estado do Par3, diante das mudancas ocasionadas no curriculo, por meio
das propostas sinalizadas pela BNCC (BRASIL, 2017, 2018) e a lacuna para a formacao
docente nos varios municipios do Estado. Entre as limitacoes para proporcionar uma
formacao presencial de qualidade e atingir um maior nimero possivel de docentes,
podemos destacar o acesso a varios municipios devido a expansao territorial do Estado
do Pard e a “quantidade de rios que compdem a bacia amazénica se configuram como
fatores que dificultam a atuacdo dessas instituicoes no interior do estado.” (BRASIL,
2009, p. 9).

Durante o periodo de distanciamento social, inUmeros professores passaram
por dificuldades de se adaptar a realidade do Ensino Remoto Emergencial (ERE),
principalmente, por ndo dominar as tecnologias educacionais (SANTOS; NETO, 2021).
Neste periodo, o Centro de Formacao dos Profissionais da Educacao Basica do Estado
do Para (CEFOR) desenvolveu uma série de cursos e formacoes para os professores da
rede estadual de ensino, no intuito de ajudar os professores na continuidade as aulas.
Apesar de os cursos do CEFOR ampliarem a proposta de formacao tecnoldgica dos
professores, dois aspectos precisam ser integrados a esta formacao, a saber, cultura e
competéncia digital, na perspectiva da BNCC (BRASIL, 2017, 2018).

E mister ressaltar que no ano de 2020, o CEFOR contemplou 15.083 professores
por meio de formacdes em suas plataformas digitais (AGENCIA PARA, 2020), entretanto,
nenhum desses cursos estavam direcionados para professores de lingua inglesa do
Estado. Observando o cenério educacional em que a BNCC havia sido aprovada e
colocada em pratica em alguns contextos de ensino, percebemos que a cultura digital é
uma das competéncias centrais apresentadas na BNCC.

A partir das primeiras indagacoes, pensamos em como a promocao da cultura
digital poderia ser uma aliada no ensino de lingua inglesa e a possibilidade de ofertarmos
uma capacitacao que pudesse auxiliar estes professores no processo. Em contato com
a coordenacao geral do CEFOR pelo meu orientador, houve a proposta de apresentar,
desenvolver ofertar um curso on-line para professores de lingua inglesa da Seduc-PA,
com o objetivo de unir cultura digital, proposta pela BNCC, e o ensino de lingua inglesa.

A proposta do curso foi aceita com satisfacao pela coordenacao geral do CEFOR,
gue indicou uma equipe de professores para melhor ajudar no andamento do curso.
Compreendendo que competéncia da cultura digital pode ajudar professores e alunos
na aquisicao e aproximacao da lingua inglesa, até mesmo em contextos mais remotos,
como a oferta do curso on-line.
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3.3 Participantes da pesquisa

O curso I-teach: digital competence for English teachers
foi pensado para atender aos professores de lingua Inglesa da
Educacao Basica do Pard que atuam na Secretaria de Educacao
do Estado do Para (SEDUC-PA), sejam contratados ou efetivos,
professores dos Ensinos Fundamental e Médio. A compreensao
do perfil desses professores se faz importante para entendermos
os desafios, as dificuldades, as caracteristicas e as especificidades
de cada contexto educacional, originario de cada docente.

Na primeira edicao do curso, 100 vagas foram ofertadas
e preenchidas, inicialmente para o curso, havendo, inclusive,
lista de espera para uma reoferta. Por motivos de trabalho e de
tempo, ndo foi possivel organizar uma segunda versdo do curso.
Do numero total de docentes inscritos, 55 (cinquenta e cinco)
professores concluiram o curso, que segundo o CEFOR (2022),
foi um resultado positivo, uma vez que as formacdes ofertadas
on-line pela instituicao geralmente tém um percentual de apenas
20% a 30% do numero total de inscritos, que concluem os cursos.
Os dados apresentados a seguir foram coletados por meio do
formulario de inscricdo do curso, disponibilizado no AVACEFOR.
No entanto, cinco destes participantes nao forneceram um
ndmero consideravel de respostas para que fosse possivel mapear
apropriadamente o seu perfil, deixando varias questdoes sem
responder e apesar de terem concluido todas as etapas do curso,
decidimos nao os incluir nos dados por estarem incompletos.

Apresentamos na Tabela 1, o perfil completo dos cinquenta
docentes concluintes do curso on-line, levando em consideracao
idade, género, cidade de atuacao do docente, localidade, formacao
académica, quantidade de turmas, quantidade de alunos por
turma, carga horaria, formato, modalidade de ensino e tempo de
docéncia.

Esse levantamento do perfil dos professores foi essencial
para que o planejamento do curso atendesse, principalmente,
as necessidades de cada professor, originario de modalidades
de ensino diferentes, respeitasse as diferencas locais e
identificasse a sua competéncia inicial para o uso das TDICs.
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Quadro 1 - Perfil dos Participantes

PARTICIFANTES Fomsario Acapisica POS-CRADUACAD | GQr.mummas O Aiuwcs/Turma | CARcA-momimie  FORMATO
Ern vilas do )
PARTICIPANTE 1| 41-50 | Feminino | Interior de Zona Rural | Letras Lingua-Inglesa | Especializagio 5-10 21-30 40 Modular Some 11-15 anos
raganca
. Dupla habilitagia: Doutorado em R acima de 30
PARTICIPANTE 2| 51-60 | Feminino Belém Zona Urbana | 5l uds-ingiés A ente 16- 20 31-35 30 Regular EJA e,
PARTICIPANTE 3| 41-50 | Femining Tucumi Zona Urbana Qutra Especializagio | 1115 3640 acima de 40 | Regular | Nenhum 11-15 anos
PARTICIPANTE 4| 51-60 | Masculino Belém Zona Urbana | Letras Lingua-inglesa | Mooirado €m | 4445 21-30 acima de 40 | Regular EJA 16-20 anos
PARTICIPANTE S| 41-50 | Feminino |  Abaetetua Zona Rural Li"ﬂﬂ':ﬁ;c‘:%ﬁ oM Especializagio | ACiMade 4145 acima de 40 | Regular q':";; do | 1620anos
PARTICIPANTE 6| 41-50 | Feminino | SOMtaMariado | 5., p, ., |Lingua-Portuguesacom g .. ) 1115 46-50 40h Regul 21:30
eminino Pard a Rural habilitagao L.I specializagio oras egular EJA anos
PARTICIPANTE 7| 51-60 | Feminino | Novo Progresso | Zona Urbana | Letras Lingua-Inglesa | Especializagéo “'"2‘; de 3640 acima de 40 | Regular Nenhum “h‘:::: %
PARTICIPANTE 8| 31:40 | Feminino | Vigia de Mazaré | Zona Urbana | Letras UnEua-lngl‘eu Nenhum 510 31-35 40 Integral Nenhum 11-15 anos
PARTICIPANTE 9| 31.40 | Feminino Itaituba Zona Urbana L'W'ﬂ:ﬂﬁwﬁ oM Especializagio | 11-15 31-35 40 Regular | Menhum 6-10 anos
PARTICIPANTE 100 31-40 | Masculino Itaituba Zona Urbana Outra Especializagio 510 31-35 30 Regular Nenhum 6-10 anos
IPAII."I'ICIPAH‘I‘E 11 51-60 | Masculino Belém Zona Urbana %‘;ﬂ?ﬂ;ﬂﬁ%ﬁ" Especializagio | 16-20 31-35 40 Regular Eja 2.5 anos
Ipnmclum 12 4150 | Masculino | Parauapebas | Zona Urbana ",‘,‘;ﬂ;&‘:ﬂ‘% fo: Mestrado 1115 4145 10 Regular | Nenhum 25 anos
Immclrmrz 13 51-60 | Feminino Almeirim Zona Urbana “"S'g:ﬂg‘%ﬁ oM especializagio 5-10 31-35 a0 Regular Menhum 16-20 anos
ARTICIPANTE 14 31-40 | Feminino laltuba | Zona Urbana | DUPlahabllitacgo: | e pncss | 1148 3135 40 Regular ga 11-15 anos
Portugués-inglés pe By
IPAI!‘I'ICIFAN'I‘E 15 51-60 | Feminino Belém Zona Urbana | Letras Lingua-Inglesa | Especializagdo 16- 20 21-30 acima de 40 | Regular Nenhum 11-15 anos
#’AI‘I‘ICIP&HTE 16 51-60 | Feminino Belém Zona Urbana | Letras Lingua-lngtes-u Especializagio 16- 20 31-35 40 Regular MNenhum 11-15 anos
Imn'nclmms 17 31-40 | Maseuline Belém Zona Urbana L'“'ﬂ:ﬁﬁ&fﬂ com|  Mestrado 16-20 2130 | acima de 40 | Regular ga 16-20 anos
IPAIt‘I'ICIPAN'I'E 18 41-50 | Feminino Uruara Zona Urbana | Letras Lingua-Inglesa | Especializagio 510 36-40 40 Regular Nenhum 11-15 anos
I?Amclrmrf 14 41-50 | Feminino Belém Zona Urbana “;';ﬂ;;‘u'gﬂ‘% 39 | Especializagio | 1115 36-40 40 Regular |  Nenhum 1620 anos
[T-‘A.I‘I'IEIPJHLH'I'E Zli 31-40 | Feminino Altamira Zona Rural | Letras Lingua-Inglesa | Especializagdo 510 21-30 40 Meodular Some 1115 anos

Fonte: Acervo da pesquisa, 2022.




Mestrado em

PARTICIPANTE 21 | 31-40 | Feminino Belém Zona Urbana | Letras Lingua-inglesa | o e 16- 20 3640 40 Regular Nenhum 11-15 anos
senador José .

PARTICIPANTE 22 | 41-50 | Feminino irio Zona Urbana | Letras Lingua-inglesa | Especializagio 11-15 21-30 40 Regular Nenhum 11-15 anos

PARTICIPANTE 23 | 20-30 | Feminino Belém Zona Urbana | Letras Lingua-Inglesa Nenhum 11-15 31-35 30 Regular Nenhum 21-30 anos

PARTICIPANTE 24 | 20-30 | Feminino Uruard Zona Urbana | Letras Lingua-Inglesa | Especializacio 510 21-30 40 Regular Nenhum 25 anos
Lingua-Portuguesa .

PARTICIPANTE 25 | 41-50 | Feminine | Ananindeua | Zoma Urbana com habilitacio LI Especializagao 11-15 31-35 40 Regular Eja 2-5 anos
Dupla habilitagio:

PARTICIPANTE 26 | 41-50 | Feminino Belém Zona Urbana Portugués-inglés Especializagao 5-10 21-30 40 Integral Nenhum 16-20 anos
Dupla habilitagio:

PARTICIPANTE 27 | 41-50 | Feminino Belém Zona Urbana Especializacio 5-10 31-35 40 Integral Nenhum 21-30 anos

Portugués-ingles
PARTICIPANTE 28 | 41:50 | Feminino|  Belém | ZonaUrbana | DUPIahabllitagior | o @ iracio | 510 3135 40 Integral | Nenh 16-20 anos
m Portuguis-Inglas pe o um "
A Dupla habilitagho: .

PARTICIPANTE 29 | 31-40 | Masculino| Beléem Zona Urbana Portugués- n;lis Especializagao 16- 20 21-30 40 Regular Eja 16-20 anos

PARTICIPANTE 30 | 31-40 | Feminino | Medicilindia | Zona Urbana |Letras Lingua-Inglesa MNenhum 11-15 31-35 40 Regular Nenhum 11-15 anos
Dupla habilitagho: . | acima de

PARTICIPANTE 31 | 41-50 | Feminine | Castanhal Zona Urbana Portugués-inglés Especializagao 210 36-40 40 Regular Nenhum 6-10 anos

PARTICIPANTE 32 | 41-50 | Feminino Belém Zona Rural |Letras Ll'n;ul-lnglﬂ-u Nenhum 5-10 36-40 40 Modular Some 11-15 anos

PARTICIPANTE 33 | 31-40 | Masculino)| Abaetetuba Zona Rural |Letras Lingua-inglesa | Especializacio 5-10 Menos de 20 40 Modular Some 21-30 anos
Dupla habilitagao: . " E. profissional &

PARTICIPANTE 34 | 51-60 | Feminino | Ananindeua | Zona Urbana Portuguésinglés Especializacao 11-15 31-35 40 Regular tecnobdgica 2-5 anos
Lingua-Portuguesa : :

PARTICIPANTE 35 | 41-50 | Feminino Italtuba Zona Urbana com habilitagio LI Especializacio 11-15 31-35 40 Regular Nenhum 21-30 anos
Lingua-Portuguesa

PARTICIPANTE 36 | 51-60 | Feminine Belém Zona Urbana com habllitagio L1 Especializagio | 16 20 3640 40 Regular Nenhum 11-15 anos

bonta de Educacio do
PARTICIPANTE 37 | 51-60 | Feminino | - mﬁ;’m Zona Rural | Letras Lingua-inglesa | Especializagio 5-10 21-30 40 Modular 16-20 anos
Arari Campe

PARTICIPANTE 38 | 51-60 | Feminine Belém Zona Rural | Letras Lingua-Inglesa | Especializagio 510 21-30 40 Modular Some 16-20 anos
Dupla habilicagho: acima de

PARTICIPANTE 39 | 41-50 | Masculine| Ananindeua | Zona Urbana Portugués-inglés Nenhum 210 36-40 a0 Regular Eja 11-15 anos

PARTICIPANTE 40 | 41-50 | Masculino|  Belém Zona Urbana | CUPahabliitacio: | o acio | 16-20 31-35 40 Regular |  Nenhum 21-30 anos

Portugués-inglés pe egul

Fonte: Acervo da pesquisa, 2022.




Iniciamos a discussdo dos dados
apresentando a diversidade de faixas-
etarias dos nossos participantes, que
apresenta uma variacdo de idade entre
20 e 60 anos.

o Em relacido ao género (sexo)
dos participantes, a grande
maioria dos professores
participantes é do sexo
feminino. No total, 82%

se assumiram do sexo
feminino, enquanto 18%

se identificaram como sexo
masculino.

m A respeito da origem destes
participantes, o curso

atendeu professores de 22
municipios do Estado do
Para, além de professores
de vilarejos e comunidades
ribeirinhas do Estado, dos
quais 84% atuam em zona
urbana, enquanto 16% na
zona rural.

Apesar de o numero de
professores na zona urbana ter
uma porcentagem maior que a
zona rural (SIGIRH, 2023), o acesso
as comunidades da zona rural é
bem mais desafiador, dificultando
a divulgacao de formacoes on-

line, uma vez que esta divulgacao
se faz, principalmente, por meio
de correio eletrénico e redes
sociais, impossibilitando o alcance
a comunidades sem acesso a
internet.
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O Quadro 1 ilustra que 40% dos
professores participantes possuem
licenciatura plena em lingua inglesa, ou
seja, sao licenciados para ministrarem
aulas de lingua inglesa somente. Ainda
de acordo com os dados apresentados
no Quadro 1, 74% dos participantes
tém curso de especializacao, 8%
mestrado em andamento, 6%
mestrado concluido, 2% estdo com
doutorado em andamento. Nenhum
dos participantes tem doutorado
concluido, e 10% possuem somente o
curso de graduacao.

Outro aspecto mencionado no Quadro
1 esta relacionado a quantidade de
turma de cada docente-participante do
curso, a porcentagem de distribuicao
de turmas organiza-se em 40% dos
participantes, que lecionam em

média entre 5 e 10 turmas, 30% dos
professores tém entre 11 e 15 turmas,
22% afirmam possulir entre 16 a 20
turmas e apenas 8% lecionam em mais
de 20 turmas.

Analisando o perfil dos participantes
desta pesquisa, 38% detém um ndmero
médio de 31 a 35 alunos por turma,
enquanto 26% possuem entre 36 a

40 alunos e 21 a 30 alunos por turma.
4% possuem entre 41 a 45 alunos,
sendo que 2% apresentam entre 46

a 50 alunos e apenas 2% menos de

20 alunos por turma. Estes dados nos
ajudam a compreender a dificuldade
de professores de acompanharem, por
exemplo, o desenvolvimento individual
das competéncias dos seus alunos ou a
dificuldade de prover uma abordagem
de ensino individualizada para os
estudantes.



A respeito do formato de ensino adotado pelos professores da pesquisa em
seus respectivos contextos, os dados elucidam que 78% dos professores adotam
o ensino regular, sistema de ensino que abrange a Educacao Basica brasileira, isto &,
o ensino fundamental e médio, com aulas de meio periodo e disciplinas ensinadas
simultaneamente (LDB-9.394/96). Em contrapartida, 12% declaram que trabalham no
ensino modular, que diferentemente do ensino regular, as disciplinas sao trabalhadas
isoladamente, uma por vez e o sistema de ensino é organizado por modulos e 10%
adotam o ensino integral, escola com aulas diarias com pelo menos sete horas por dia
(BRASIL, 2006), com metade do numero de turmas do ensino regular, uma vez que as
aulas acontecem no decorrer do dia abrangendo dois turnos: manha e tarde e a carga-
horaria de cada disciplina é aumentada.

Quando questionados em qual modalidade de ensino os professores trabalham,
os dados mostram uma variedade entre eles, como identificado no Quadrol. Um
aspecto positivo e motivador deste dado é que o curso conseguiu abranger docentes
das diversas modalidades de ensino, o que impacta diretamente nos variados campos de
atuacao destes professores. O Quadro 1 indica que 54,2% atuam na modalidade regular
de ensino ao indicarem a opcao “Nenhum dos citados” no questionario aplicado no inicio
do curso on-line. O Quadro 1, mostra também que 29,2% atuam na EJA (Educacio de
Jovens e Adultos), a qual é destinada aqueles que ndo tiveram acesso ou continuidade
de estudos no ensino fundamental e médio na idade prépria (BRASIL, 1996).

Outros 10,4% indicaram trabalhar no Sistema de Organizacdao Modular de Ensino
(SOME), uma modalidade de ensino que garante a continuidade escolar em localidades
distantes das sedes municipais, como comunidades ribeirinhas, por exemplo. Sdo
comunidades onde ndo é possivel construir uma escola com toda a estrutura do ensino
regular por ter menos alunos (SEDUC, 2020).

Outro grupo de docentes, 2,1 %, indicaram trabalhar na Educacdao Quilombola,
uma proposta de ensino onde os conhecimentos sdo construidos pelas comunidades
quilombolas que consideram as “as especificidades historicas, culturais, sociais, politicas,
econdmicas e identitarias da sua comunidade” (BRASIL, 2012, P.26). Este formato
valoriza a democracia escolar e envolve a participacdo das comunidades escolares,
sociais e quilombolas e suas liderancas no processo de aprendizagem (BRASIL, 2012).

Um total de 2,1% indicou trabalhar na Educacao do campo, educacao distante
de centros urbanos que “valoriza os conhecimentos da pratica social dos camponeses
e enfatiza o campo como lugar de trabalho, moradia, lazer, sociabilidade, identidade”
(SOUZA, 2008, P. 1009). Na mesma proporcao, 2,1% apontaram que trabalham com
Educacao Profissional e Tecnoldgica, no cumprimento dos objetivos da educacao
nacional, integra-se aos diferentes niveis e modalidades de educacao e as dimensoées do
trabalho, da ciéncia e da tecnologia com foco na preparacado de jovens para o mercado
de trabalho (BRASIL, 1996).

A diversidade de modalidade de ensino dos docentes contribuiu para uma
abordagem inclusiva no processo formativo, enriquecendo a troca de experiéncia
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interativa entre eles, uma vez que cada modalidade possui caracteristicas especificas.
Ademais, esta interacao entre os participantes viabilizou a troca experiéncias em
diferentes realidades de aprendizagem, ou seja, professores aprendem de forma
colaborativa através da experiéncia do (e com o) outro.

Nessa perspectiva, Figueiredo (2006) define aprendizagem colaborativa como
situacdes educacionais em que pessoas aprendem em conjunto umas com as outras e
como resultado geram a co-construcao de conhecimentos por meio destas interacoes.

Finalizando as perguntas do questionario “perfil dos participantes”, buscou-se
resposta para o tempo de docéncia do professor na Educacdo Basica. Como resultado,
as respostas demostraram que 38% dos participantes tém em média de 11 a 15 anos de
docéncia na Educacao Basica, 24% entre 16 a 20 anos, 16% entre 21 a 30 anos, 10 %
entre 2 a 5 anos, e apenas 4% tém tempo superior a 30 anos de experiéncia.
Ressaltamos que a compreensao do perfil dos participantes do curso foi relevante para a
construcao da trilha formativa, considerando as necessidades especificas dos contextos
de ensino dos professores participantes.

3.4 Instrumentos de geracao de dados

Como instrumento de geracao de dados, utilizamos formularios, questionarios, teste de
proficiéncia, rodas de conversa/entrevista, feedback e autoavaliacdo, bem como foram
baseados em materiais de referéncia, conforme exposto no Quadro 2. A escolha destes
instrumentos foi planejada ao considerar o formato de realizacao do curso on-line. Tais
instrumentos facilitam a coleta dos dados por meio dos encontros sincronos.

Quadro 2 - Instrumentos de coleta de dados

Instrumento Referéncia
1. Formuldrio de inscri¢do Marconi e Lakatos (2007)
2. Teste Proficiéncia DigicompEdu DigCompEdu Check-In/ Metared (2022)
3. Rodas de conversa / entrevista Bedin e Del Pino (2018)
4. Formuldrio para Feedback Marconi e Lakatos (2007)
5. Questiondrio de avalicdo/autoavaliacdo | Gil (2018)
6. Questiondrio final de validacdo Gil (2018)

Fonte: Acervo da pesquisa, 2023.
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O primeiro instrumento aplicado foi o formulario de inscricao, em que mapeamos
o perfil dos participantes e seus respectivos contextos de ensino, como apresentado
no capitulo anterior. Para Marconi e Lakatos (2007, p. 214) “o formulario é um dos
instrumentos essenciais para a investigacao social”.

O segundo instrumento utilizado para coleta dos dados foi o teste de
nivelamento do DigCompEdu?, teste gratuito disponibilizado pela Joint Research Center
(JRC) da Comissao Europeia, em colaboracdo com a MetaRed (Rede Iberoamericana
de Instituicoes de Educacdo Superior da Fundacdo Universia). O teste é de livre
acesso e disponibilizado on-line para professores, visando “identificar quais sdo essas
competéncias digitais dos docentes, bem como as areas que precisam de intervencao
para que determinadas competéncias sejam construidas” (METARED, 2023).

A construcdo do formulario DigCompEdu tem como objetivo capturar as
habilidades digitais particulares exigidas dos professores diante das necessidades da
era digital. O formulario foi elaborado com 22 questdes que abrangem as seis categorias
do framework DigCompEdu. Apds a conclusao, o professor obtém, automaticamente,
um relatério que identifica seu nivel de competéncia, em cada uma dessas categorias,
além de receber sugestoes para aprimora-las (METARED, 2023). Apesar de ser um teste
padronizado europeu, a Metared tem trabalhado para adaptar culturalmente o teste,
para que esteja em convergéncia com a realidade de ensino no Brasil, tornando possivel
obter resultados eficazes dos educadores brasileiros.

O teste abrange seis niveis de proficiéncia: Recém-chegado (A1), neste nivel
os professores tém pouco contato com tecnologia, precisa de orientacdo e incentivo.
Explorador (A2), os professores comecam a usar tecnologia, entretanto necessitam de
visdo einspiracao paraexpandircompeténcias. Integrador (B1), docentes usam tecnologia
em varios contextos, buscam compreender melhor as ferramentas. Especialista (B2),
utilizam tecnologia com confianca, criatividade e criticidade. Lider (C1), tem abordagem
de uso consistente e abrangente, se tornam inspiracdo para outros. Pioneiro (C2),
questionam as praticas pedagodgicas de uso da tecnologia, sao lideres no processo de
inovacdo (LUCAS e MOREIRA, 2018).

O teste foi aplicado no segundo encontro sincrono da turma. Inicialmente foi feita
uma apresentacao a respeito do teste e a importancia dele, cujo link foi disponibilizado
para realizacao do teste e a equipe de apoio, os tutores do curso estavam disponiveis para
auxiliad-los e tirar as duvidas sobre aspectos que nao fossem claros para os professores,
configurando, assim, a proposta de aplicacao do teste como uma roda de conversa, em
que as questdes seriam discutidas em grupo caso houvesse necessidade. Ao final, os
participantes nos enviavam seus relatérios para que pudéssemos mapear o nivel de
proficiéncia do grupo. Planificamos e apresentamos os resultados dos 55 participantes
concluintes do curso, como ilustrado na Tabela 1.

6 Joint Research (2017). Acesso em: https://www.metared.org/br/competenciadigitalbrasil_2022.
html
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Tabela 1 - Resultado do Teste de Proficiéncia DigCompEdu

Nivel Numero de participantes neste nivel
Recém-chegado (A1): 22
Explorador (A2): 13
Integrador (B1): 9
Especialista (B2): 6
Lider (C1): 2
Pioneiro (C2): 3
TOTAL 55

Fonte: Acervo da pesquisa, 2023.

Conforme pode ser observado na Tabela 1, o resultado majoritario do teste
categorizou 22 participantes no nivel mais basico de competéncia digital, Recém-
chegado (A1), ao passo que 13 dos participantes avaliados no nivel Explorador (A2),
com 9 participantes no nivel Integrador (B1), 6 participantes no nivel Especialista (B2), 2
participantes no nivel Lider (C1) e 3 participantes no nivel mais avancado de competéncia
digital Pioneiro (C2).

O teste foi importante para compreendermos, de forma macro, o nivel de
proficiéncia dos participantes do curso para que pudéssemos alinhar e, possivelmente,
reorganizar algumas das propostas formativas da trilha de aprendizagem.

Um outro instrumento de geracdo de dados foram as rodas de conversa, que
segundo Bedin e Del Pino (2018, p. 228) “tém proporcionado um espaco/tempo em que
os professores em formacao se permitem trocar conhecimentos e aprender a aprender
em um momento dialogico de formacao coletiva e cooperativa”. As rodas de conversa
aconteciam durante os encontros assincronos para que os participantes pudessem
compartilhar suas experiéncias de aprendizagem, ou quaisquer dificuldades no processo.
Os roteiros das rodas de conversa eram organizados de acordo com a tematica da aula
para obtencao de Feedback quanto a aprendizagem, reflexao sobre a tematica, execucao
das atividades propostas e compreensao dos materiais disponibilizados.

As rodas de conversa tornaram-se, também, um momento de compartilhar a
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execucao e aplicacao das competéncias e habilidades aprendidas no curso em seus
contextos de sala de aula. Este ato educativo representa uma aposta significativa que
“demarca a imersao de sujeitos de direitos engajados no ato de conhecer e transformar
a realidade” (BEDIN; DEL PINO, 2016, p. 1415).

Em outras palavras, os professores tinham a oportunidade de compartilhar com

os colegas, como ocorriam a aplicacao pratica da cultura digital em suas salas de aulas,
ao mesmo tempo que aprendiam por meio das experiéncias dos outros professores.
O questionario, adotado como instrumento de coleta, foi aplicado ainda no primeiro més
do curso com o propésito de compreender a percepcao dos participantes a respeito de
tecnologia e cultura digital. Gil (2018, P. 77) define questionario como um “conjunto de
guestoes que sao respondidas por escrito pelo pesquisado” e Andrade (2009) acrescenta
gue este instrumento possibilita atingir um maior nimero de pessoas simultaneamente,
facilitando o processo de coleta de dados, principalmente para o formato do curso que
ocorreu on-line.

O questionario foi aplicado no formato de entrevista, cujas perguntas foram
roteirizadas e aplicadas para os participantes a medida que as respostas eram anotadas e
computadas pela pesquisadora. As perguntas foram organizadas em abertas e fechadas,
conforme Figura 7.

Figura 7 - Roteiro de perguntas

Eu uso tecnologio com masstria

Eu estou me Odequando 00
novoCendrio educocional

Eu tenho muita dificuldode com
WOSMaCionado O enoiogio

oce ¢

-y
=
4

Fonte: Acervo da pesquisa, 2023.
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O feedback obtido por meio do formulario auxiliou na compreensao de algumas
crencas dos participantes relacionadas ao uso da tecnologia para fins educacionais,
além de compreender as praticas previamente adotas por estes professores para o uso
de tecnologia, as dificuldades enfrentadas por eles na tentativa de promover a cultura
digital em sala de aula, e por fim, entender os procedimentos adotados por eles na
tentativa de viabilizar a promocao da cultura digital.

Quanto ao questionario de avalicdo/autoavaliacao e o questionario final de
validacao, no final do curso, os participantes foram submetidos a uma avaliacao, que
abordou os diversos aspectos relacionados ao desenvolvimento e implementacdo do
curso. Estes serao descritos e apresentados na integra no Capitulo 5 desta dissertacao.
Adicionalmente a estes instrumentos de coleta, foram utilizados grupos de WhatsApp
e as gravacoes dos encontros sincronos como procedimentos de registro e coleta de
dados. Os grupos de WhatsApp foram utilizados para orientacao direcionada e realizacao
de algumas propostas de atividades no curso, bem como a organizacao colaborativa de
trabalho em grupos. As gravacoes dos encontros sincronos detalham o passo-a-passo
de cada uma das atividades realizadas no decorrer dos encontros, dados que serdao
apresentados no capitulo de descricdo do produto educacional.

3.5 Pensando na trilha formativa a partir do Design Instrucional

Como método de construcao do desenho pedagogico do curso, adotamos um
modelo de Design Instrucional para a elaboracao do percurso metodoloégico do produto.
Design instrucional, de acordo com Filatro (2008), é a acdo intencional de planejar,
desenvolver e aplicar situacoes didaticas contextualizadas com suporte na tecnologia
digital, que incorpore, tanto na concepcao, quanto na implementacao, mecanismos que
favorecam a flexibilizacdo da aprendizagem humana, enfatizando que:

[clomo ponto de partida para compreender o que é design instrucional,
consideramos que design é o resultado de um processo ou atividade (um
produto), em termos de forma e funcionalidade, com propdsito e intencoes
claramente definidos, enquanto instrucao é a atividade de ensino que se utiliza
da comunicacao para facilitar a aprendizagem. (FILATRO, 2008, p. 3).

A proposta do Design Instrucional esta dividida em cinco fases, quais sejam: analise,
design, desenvolvimento, implementacdo e avaliacdo, como ilustrado na Figura 8.

70



Figura 8 - Fases do Desenvolvimento do Design Instrucional

ANALISE

DESIGN

DESIGN
INSTRUCIONAL DESENVOLVIMENTO

o
0)7/8 |IMPLEMENTACAO
05 AVALIACAO

Fonte: Adaptado de Filatro, 2008, p. 38.

A andlise do design instrucional equivale a identificacdo de um problema no
ambito escolar, e no pensar sobre possiveis solucdes e no entender as reais necessidades
gue motivam a criacdo de curso ou de material didatico (FILATRO, 2008, 2023).

Segundo Filatro (2023, p. 32), a fase da analise esta constituida em:

1. Identificar quais sao as necessidades de aprendizagem;

2. Caracterizar quais sao as pessoas que tém essas necessidades;

3. Levantar as potencialidades e as restricoes do contexto no qual as necessidades
de aprendizagem estdo inseridas.

Por outro lado, a autora enfatiza que a fase do design inclui “o planejamento geral
da solucdo que atendera as necessidades de aprendizagem” (FILATRO, 2023, p. 34) e
o design da situacao de aprendizagem, com o mapeamento e a sequéncia légica dos
conteudos que serdo ofertados. Além disso, esta fase, inclui, também, a “definicdo das
estratégias e atividades de aprendizagem para alcancar os objetivos tracados, a selecao
de midias e ferramentas mais apropriadas e a descricao dos materiais que deverao ser
produzidos” (FILATRO, 2008, p. 28-29), com ferramentas para a organizacao e producio
das unidades de aprendizagem.

A fase do desenvolvimento, por sua vez, “compreende a producio e a adaptacio
de recursos e materiais didaticos impressos ou digitais e parametrizacao de ambientes
virtuais e a preparacao dos suportes pedagdgico, tecnoldgico e administrativo” (FILATRO,
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2008, p. 30). E uma fase de selecio, organizacio, disponibilizacio e acesso desses materiais.

Na sequéncia, a fase de Implementacao consiste na propria didatica ao aplicar a
proposta de design instrucional. Na proposta de curso on-line, esta fase é organizada em
duas etapas: a publicacdo e a execucao. A fase de publicacdo ocorre ao disponibilizar as
unidades de conteludos de aprendizagem aos alunos. Um exemplo é o carregamento de
materiais em nuvem, configuracao das ferramentas, organizacao dos horarios de acesso e
realizacao de atividades. Ja na fase de execucao, os alunos acessam e realizam as atividades,
além de interagem com os professores e colegas. Nas palavras da autora (2023, p. 37), “[...],
sao aplicados e colocados a prova as decisdes de desigh e os materiais produzidos para
apoiar as experiéncias de aprendizagem projetadas”.

A Ultima fase, avaliacao, é direcionada a reflexdo sobre a efetividade da solucdo
proposta aandlise sobre as estratégias executadas, pois “avalia-se tanto a solucdo educacional
quanto os resultados de aprendizagem dos alunos, que, em ultima instancia, refletirdo a
adequacao do design instrucional” (FILATRO, 2008, p. 31).

Para a autora, um dos papéis do designer instrucional é avaliar, revisar e validar todos
os envolvidos e todas as fases do percurso. Partindo desse pressuposto, e de cada uma
das fases do desenvolvimento de um produto educacional em ambientes virtuais, ilustrado
por Filatro (2008, 2023), a Figura 9 para ilustrar todo o percurso metodoldgico da proposta
desta pesquisa.

Figura 8 - Fases do Desenvolvimento do Design Instrucional

ANALISE DESIGN

« Levantamento Bibliografico « Roteirizagdo da trilha formativa

« Compreensao do contexto « Sele¢do dos Contetidos e Temas

« Investigacdo das necessidades » Hospedagem do Curse no AvaCefor
de aprendizagem. + Selecdo das Ferramentas

N ¥ (v

—

IMPLEMENTACAO — ~ DESENVOLVIMENTO
Z- « Encontros sincronas e assincronas * Estruturagao junto ao CEFOR h

« Execugido das atividades Divulgagdo do curso
= Interagdo entre participantes Periodo de Inscrigdo
Cadastramento dos participantes

N | |

’ - \
p / \
AVALIACAO VALIDACAO \
* Feedback dos participantes
« Aplicagdo de formulérios — Rodas de conversa

-
« Relatos de experiéncia
-

» Apresentagdo de Subprodutos Aplicacao de questiondrios

« Aplicacdo de questiondrios
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Fonte: Adaptado de Filatro, 2008, p. 38.
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A proposta desta pesquisa esta organizada em seis fases importantes para a sua
concepcao, partindo do levantamento bibliografico, dados diagnésticos, desenvolvimento
do produto, implementacao, avaliacao e validacao do produto.

3.5.1 Andlise

Filatro (2008) enfatiza que a andlise das necessidades é o passo mais importante
desta fase. Para entender melhor o contexto da pesquisa, buscou-se fazer um diagndstico
inicial para entender os dados quantitativos do nimero de professores atuantes na SEDUC-
PA. No primeiro diagnéstico, a lotacdao de professores de lingua inglesa do ano de 2022,
contava com 478 em todo o Estado do Para, entre efetivos e temporarios, nos varios
municipios, como ilustra o Quadro 3.

Quadro 3 - Quadro de Professores de lingua Inglesa da SEDUC-PA

j QUANTIDADE DE PROFESSORES DE INCLES | Temporirio 0 Nio esTAveL ToTaL GERAL
014 URE- BRAGANCA 10 10
02A URE- CAMETA 09 09
03A URE- ABAETETUBA 01 28 29
044 URE- MARABA 01 18 19
05A URE- SANTAREM 28 28
084 URE- MONTE ALEGRE 0§ o6
07A URE- OBIDOS 06 06
08A URE- CASTANHAL 27 27
09A URE- MARACANA 10 10
10A URE- ALTAMIRA 01 06 o7
11A URE- SANTA IZABEL DO PARA 16 o1 17
124 URE- ITAITUBA 02 02 04
134 URE- BREVES 01 04 05
144 URE- CAPANEMA 01 16 07
15A URE- CONCEIGAD DO ARAGUAIA 13 13
164 URE- TUCURUI 14 14
17A URE- CAPITAD POGO 01 04 0s
184 URE- MAE DO RIO 02 02
19A URE- BELEM 208 02 210
204 URE- REGIAQ DAS ILHAS 16 16
21A URE- PARAUAPEBAS 10 10
22A URE- XINGUARA 04 04

' TovaLGerat | 08 ﬁ 467 | 03

Fonte: Sistema Integrado de Gestido de Pessoas - SIGIRH e Sistema de Lotacdo (SAS 125384 _
Relatorio_Servidores_lotados_Disciplina_INGLES_13012022). Em 13/01/2022.

Como observamos no Quadro 3, apenas oito professores sao temporarios,
enquanto 467 sao efetivos da rede estadual de ensino, e apenas trés professores sao
nao estaveis, que possam estar afastados de suas funcdes por questdes de saude ou por
algum fator especifico, totalizando, assim, 478 professores. Desse total de professores,
208 atuam em Belém. Em minha percepcao, trata-se de um numero expressivo de
professores de lingua inglesa que atuam tanto na capital, como no interior, um publico
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possivel de ser alcancado por meio do curso on-line de formacao, proporcionando, nessa
direcao, oportunidades de aperfeicoamento para todos os docentes da lingua-alvo de
todas as regides do Estado do Para.

Para continuidade da pesquisa, decidimos atualizar os dados, e realizarmos
um novo levantamento, com a lotacao do ano de 2023, no site da SEDUC-PA. Esta
nova pesquisa foi realizada em janeiro do corrente ano letivo. Para compreendermos
o0 numero totalitario dos professores atuantes na SEDUC-PA é necessario tomarmos
ciéncia da organizacao das unidades de ensino no Estado. As Unidades Regionais de
Ensino (UREs), funcionam como Polos da secretaria nos municipios espalhados por todas
as regioes do estado, no total a SEDUC dispde de 22 URES, cada unidade possui uma
gestao local (SEDUC, 2023). Entretanto a URE n°19, localizada em Belém e na regido
metropolitana é organizada por 18 Unidades SEDUC na Escola (USE), gerenciando 335
escolas e anexos, sendo assim necessario reorganizar seu sistema de gerenciamento
de maneira diferenciada. Compreendendo esta organizacao, apresentaremos os dados
coletados separadamente entre URES e USES, como representado no Quadro 3.

Tabela 2 - Lotacdo dos Professores de Lingua Inglesa 2023 do Estado do Para nas URES

01A URE - BRAGANCA 105

024 URE - CAMETA 37
034 URE - ABAETETUBA 10
044 URE - MARABA 115
054 URE - SANTAREM 130
064 URE - MONTE ALEGRE 53
O07AURE- OBIDOS 47
084 URE - CASTANHAL 113
094 URE - MARACANA 42
104 URE - ALTAMIRA 39
114 URE - SANTA IZABEL DO PARA 56
124 URE - ITAITUBA 31
134 URE - BREVES 35
144 URE - CAPANEMA 90

154 URE - CONCEICAD DO ARAGUAIA 51
164 URE - TUCURL 40
17AURE- CAPITAQ POCO 33
184 URE - MAE DO RIOD 76

104 URE - BELEM 706

20A URE - REGIAD DAS ILHAS 52
214 URE - PARAUAPEBAS 48
228 URE - XINGUARA 34

Fonte: Sistema de Lotacdo (SAS) - 153290_Relatério Professores Lotados em Lingua Inglesa 2023.
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A Tabela 2 apresenta uma amostra de 2034 professores lotados na disciplina
de lingua inglesa nas 22 Unidades Regionais da SEDUC-PA, um nimero muito maior
do que haviamos coletado inicialmente, no ano de 2022. Nao obstante, o niUmero de
professores lotados nas USES contabiliza um total de 6.620 professores de lingua inglesa
lotados na SEDUC-PA.

Portanto, a soma do numero de professores de lingua inglesa lotados nas URES
e USES de todo o estado totalizam 8654, entre contratados e concursados, como
ilustrado no Grafico 1 a seguir, mostrando que o numero de professores concursados é
de 75,6% na lotacao atual.

Grafico 1 - Vinculo de Professores de Lingua Inglesa da Seduc-PA

MNAO ESTAVEL

C6NTRATO

EFETIVO

Fonte: Sistema de Lotacdo (SAS) - 153290_Relatério Professores Lotados em Lingua Inglesa 2023.

Os dados apontam para um aumento significativo de professores de lingua inglesa
concursados, como mostrado no Relatdrio do Sistema de Lotacao de 2023, comparado
com anos anteriores, ilustrando dois possiveis cenarios.

Primeiro, houve novos processos seletivos para contratacdo de professores
para suprir a demanda do Novo Ensino Médio (SEDUC, 2023). Segundo os primeiros
dados identificados no site da SEDUC-PA, possivelmente, estavam desatualizados. De
qgualquer modo, o nimero de professores de lingua inglesa é expressivo e um sinal de
gue temos um publico-alvo consideravel para atender, de acordo com os contextos
locais de cada regiao.




No intuito de compreender de forma aprofundada o perfil do publico-alvo para
0 curso, busquei, junto ao Centro de Formacao de Professores (CEFOR), o histdrico
de cursos que a Secretaria de Educacdo havia promovido para os professores de
lingua inglesa entre os anos de 2017 e 2022, apds a concepcao da Base Nacional
Comum Curricular. Em resposta a esta pesquisa, observou-se que nao ha registros na
plataforma oficial da SEDUC-PA para cursos direcionados a formacao de professores
de lingua inglesa anterior a nossa proposta (CEFOR, 2022). Compreendi, neste
momento, a real importancia desta formacao para este publico, principalmente, apoés
o periodo de dois anos de aulas on-line, causado pela Covid-19. A partir dos dados
coletados e das informacdes obtidas, percebemos o quanto a proposta formativa do
curso propods subsidios significativos e representativos para os professores de lingua
inglesa do nosso Estado.

A partir dos estudos iniciais, conseguimos chegar ao
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relatério de analise proposto por Filatro (2008) em
comparacao ao N0SSO Curso:

Necessidade de aprendizagem: formacao de professores
direcionada para aprender a usar e promover o uso
funcional das TDICs em suas aulas, a partir dos
pressupostos da quinta competéncia da BNCC.

Caracterizacao dos alunos: professores de lingua inglesa
de variadas modalidades e formato de ensino, diferentes
localidades do Estado, como zona rural e urbana.

Levantamento de restricoes: dificuldade de acesso a
internet para professores da zona rural, contato direto com
os alunos para dificuldades de manuseio, dificuldade de
aulas sincronas, contexto de ensino dos participantes, falta
de recursos, conexao.

Encaminhamentos de solucdes: estruturar um curso
gue atenda as necessidades educacionais propostas
pela BNCC, com foco na cultura digital, possibilitando
a promocao da cultura digital, mesmo em contextos
desfavoraveis de aprendizagem.
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3.5.2 Design

A fase de design do curso foi pensada a partir dos documentos basilares para a
construcado deste produto: a publicacdo oficial do documento da BNCC e o documento
do DigCompEdu. Analisamos, mapeamos e alinhamos os principais conceitos em
ambos os documentos, com foco na cultura e competéncia digital. Dentre as diversas
versoes iniciais, representamos visualmente a versao final da trilha formativa do curso
na Figura 10.
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A trilha formativa organizou-se no formato de estagios ou etapas. Primeiramente,
o curso esta organizado em trés modulos, a saber: Médulo 1 - Tecnologia na sociedade;
Mdédulo Il - Letramento digital; e Mdédulo 11l - Cidadania Digital.

Para cada modulo, selecionamos trés unidades tematicas (destacadas na cor
marrom na Figura 10). Os temas foram criados/selecionados por meio de leitura e
referéncias dos documentos norteadores. Em cada unidade, sdo trabalhados principios
da Cultura Digital da BNCC (destacadas na cor marrom claro na Figura 10), fundamentos
orientadores de cada fase do curso. Associadas a cultura digital, sdo incorporadas as
habilidades das areas de progressdo do DigCompEdu (destacados em laranja na Figura
10). Ao final de cada médulo, espera-se que o educador tenha avancado no conhecimento
e desenvolvimento das areas do DigCompEdu de cada médulo proposto (destaque em
verde escuro na Figura 10).

No Mdédulo | - Tecnologia na Sociedade, o foco de aprendizagem da cultura digital é na
aprendizagem critica, reflexiva e coletiva:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicacdo
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacoes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018, p. 9 - Grifo nosso)

Os objetivos de aprendizagem est3o alinhados a Area 1 do DigCompEdu -
Envolvimento Profissional, que define o uso das tecnologias para aprimorar sua pratica
pedagégica de forma colaborativa. Esta area é organizada em quatro habilidades:
Comunicacao institucional, “usar tecnologias digitais para colaborar com outros
educadores, partilhar e trocar conhecimento e experiéncia, bem como parainovar praticas
pedagogicas de forma colaborativa” (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 19). Colaboracao
profissional para “usar tecnologias digitais para colaborar com outros educadores,
partilhar e trocar conhecimento e experiéncia, [...] inovar praticas pedagdgicas de
forma colaborativa.” (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 19) Pratica reflexiva para “refletir
individualmente e coletivamente, avaliar criticamente e desenvolver ativamente a sua
pratica pedagogica digital e a da sua comunidade educativa” (LUCAS; MOREIRA, 2018,
p. 19) Desenvolvimento Profissional Continuo Digital (DPC) “usar fontes e recursos
digitais para desenvolvimento profissional continuo” (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 19).

No médulointrodutério,buscamosapresentaraos professores opcoesdeformacao
continuada e aperfeicoamento gratuitos e on-line como plataformas, webinarios, sites,
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paginas, dentre outros recursos, adotando uma postura reflexiva e analitica a respeito
das opcoes disponiveis em rede. Assim sendo, torna-se possivel engajar os professores
em uma visao critica do processo de aprendizagem, contemplados pelos potenciais
beneficios que estes recursos podem proporcionar ao contexto educacional. Tal atitude
permite uma analise aprofundada das ferramentas e servicos oferecidos via internet,
com intuito de identificar e explorar as oportunidades de contribuicao para aprimorar
a qualidade do ensino e da promocao de uma experiéncia educacional enriquecedora.
A partir de entao, criar estratégias de compartilhamento de ideias com os seus colegas de
trabalho, utilizando ferramentas de compartilhamento e sugestao de compartilhamento de
documentos colaborativos para planejamento em equipe, avaliacdo continua por meio de
roteiros.

No Mdédulo Il - Letramento digital, objetivou-se, principalmente, fomentar a
compreensao, o uso e a criacao conteldo e materiais, praticas e estratégias por meio de
ferramentas digitais como plataformas, aplicativos e portifélios. Os atributos da cultura
digital designados a este modulo sao:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicacao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacoes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018, p. 9 - Grifo nosso)

Compreender, utilizar e criar, como principios organizadores deste médulo, foram
articulados com aArea 2 do DigCompEdu - Recursos digitais, que tem por objetivo auxiliar
no gerenciamento, uso consciente e responsavel de conteudo digital por educadores,
na identificacdo eficaz de recursos que sejam propicios e adequados para os “objetivos
de aprendizagem, grupo de aprendentes e estilo de ensino; para estruturar a riqueza
de materiais, estabelecer ligacoes e modificar, adicionar e desenvolver recursos digitais
para apoiar a sua pratica” (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 20).

80



Os trés principios da Area 2 s3o:

4 Selecao

Definida como a habilidade de “identificar, avaliar e selecionar recursos digitais
para o ensino e aprendizagem. Ter em consideracdo o objetivo especifico de
aprendizagem, o contexto, a abordagem pedagodgica e o grupo de aprendentes,
ao selecionar recursos digitais e planificar a sua utilizacdo” (LUCAS; MOREIRA,
2018, p. 20).

4 Criacao e Modificacao

O segundo principio tem por objetivo “modificar e desenvolver recursos
existentes com licenca aberta e outros recursos onde tal é permitido. Criar ou
cocriar novos recursos educativos digitais” (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 20).

€ Gestao, protecao e Partilha

Ja o terceiro principio é definido por Lucas e Moreira (2018) como a habilidade
de “organizar conteudo digital e disponibiliza-lo aos aprendentes, encarregados
de educacdo e outros educadores” (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 20). Este
principio também preza pela protecao de conteldos sensiveis e o respeito as
regras de privacidade e direitos autorais destes.

A premissa deste modulo é propor aos professores um estudo voltado para a
compreensao dos iniUmeros recursos de aprendizagem disponiveis na internet, ambos
on-line e offline. Alguns exemplos destes recursos sao os aplicativos de integracao
digital, murais digitais, portfélios digitais, gamificacao, plataformas de busca e pesquisa.
Propomos a aprendizagem quanto a utilizacao e criacao a partir dos mesmos conteudos
proprios para sua sala de aula, considerando seu contexto de ensino, perfil dos
aprendentes, objetivos de aprendizagem e o tipo de acesso que seu publico-alvo tem
a estes recursos. Depois de compreender, utilizar e criar conteldo para o ensino, estes
professores pensam em maneiras de modificacao, gestao e partilha destes materiais,
para que sejam eficazmente utilizados em sua comunidade escolar.

O Mdédulo Il é direcionado para a promocao da cidadania digital dos alunos. O
objetivo de aprendizagem da cultura digital fixa-se na ética, na resolucao de problemas
e no protagonismo destes alunos, como descrito na quinta competéncia geral da BNCC:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicacdo
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacoes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018, p. 9 - Grifo nosso)
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Alinhando-se a Area 6 do
DigCompEdu - Promocao da competéncia
digital dos alunos, concentramo-nos
nos principios do uso responsavel, para
garantia de praticas que proporcionem o
“bem-estar fisico, psicolégico e social dos
aprendentes enquanto usam tecnologias
digitais” (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 23).
Treinar e preparar os alunos para lidarem
com situacdes de risco, como conversar
com estranho na internet ou compartilhar
dados pessoais com desconhecidos,
para utilizarem as tecnologias digitais de
maneira segura e consciente.

O segundo principio é o da
comunicacao e colaboracao digital, que
visa o uso das tecnologias digitais para
se comunicar, colaborar e participar de
maneira eficaz e responsavel na esfera
civica, por meio da insercao de atividades,
tarefas e avaliacoes.

Jad a criacdo de conteudo digital,
tem como objetivo promover atividades,
tarefas e avaliacoes de aprendizagem que
exijam dos alunos se expressem por meios
digitais, “modifiguem e criem contetdo
digital em diferentes formatos. Ensinar aos
aprendentes como os direitos de autor e
as licencas se aplicam ao contetido digital”
(LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 203).

O objetivo do dudltimo moddulo
é promover o uso seguro, ético e
consciente das tecnologias digitais
por intermédio da reflexdo critica dos
participantes. Auxiliamos os participantes
a obterem uma compreensdo ampla dos
desafios frequentes na internet, como a
propagacao de fake news, o cyberbullying
e a privacidade e seguranca dos dados.
Com base na compreensio destes
problemas sociais, apresentamos praticas



pedagodgicas que capacitam os educadores a formar alunos conscientes e protagonistas,
incentivando a adocao de comportamentos éticos, colaborativos e responsaveis.

3.5.3 Desenvolvimento

Uma vez que a trilha formativa foi finalizada, iniciamos o processo de
desenvolvimento do material necessario paraahospedagem do curso. Como exigéncia do
CEFOR, 6rgao parceiro para implementacao do curso, o curso deveria ser operacionado
por meio do AvaCefor, plataforma utilizada para os cursos de formacao dos professores
do Estado, como ilustrado na Figura 11.

Figura 11 - Plataforma de Hospedagem do Curso (AvaCefor)
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Fonte: Acervo da pesquisa.

Na Figura 11, é possivel observarmos a pagina inicial do curso. Em cada
modulo, é possivel verificarmos os conteldos, as atividades disponibilizadas, o forum
de discussao, a agenda das aulas e os resultados/notas das avaliacoes realizadas pela
propria plataforma.

Nesta fase, comecei a selecionar os tipos de materiais que seriam utilizados
em cada unidade e seus formatos (video, texto, audio, documentos colaborativos)
e a organiza-los, ordenadamente, na plataforma, de maneira que os professores
conseguissem acessa-los facilmente.

Assim que finalizada a parte de hospedagem e criacao dos materiais na plataforma,
iniciamos a divulgacao do curso nas redes sociais e o link para inscricao dos interessados
em participarem.
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E importante frisar que nds demos inicio aos encontros sincronos com participacio
de um numero consideravel de professores a cada reunido, muitas pessoas entravam
na sala de aula virtual para os encontros aos sdbados pela manha e durante a semana,
tinhamos tarefas e atividades tutoreadas.

3.6 Selecao e formacao de tutores

No planejamento inicial, refletimos a respeito das dificuldades de atender um
numero grande de participantes, especificamente, no formato on-line. Ao mapearmos
algumas das principais dificuldades chegamos a conclusao de que seria necessaria uma
rede de apoio como tutores ou monitores, para que conseguissemos atender todos os
participantes de forma eficaz.

Durante o meu Estagio Supervisionado, em janeiro de 2022, participei da disciplina
Prdtica de Recursos Tecnoldgicos no Ensino/Aprendizagem da Lingua Inglesa, na Universidade
Federal do Para - Campus de Altamira, da Faculdade de Letras Dalcidio Jurandir. Adisciplina
busca apresentar e explorar o uso de tecnologias para o ensino da lingua inglesa, propde
praticas pedagodgicas mediadas por tecnologia, apresenta um panorama das TDICs para o
ensino e aprendizagem de linguas. Entretanto, o Projeto Pedagégico do Curso (PPC) é de
2013, ou seja, anterior a concepcao da base.

O Estagio Supervisionado foi importante para que eu repensasse a proposta da
trilha formativa do curso, além de auxiliar na compreensao de alguns pressupostos teéricos
e praticos discutidos na formacao inicial dos professores de lingua inglesa, com foco nas
tecnologias do curso de graduacao, e analisar a percepcao destes futuros professores de
lingua inglesa frente ao uso, compreensao e insercao destas tecnologias.

Observei que os alunos tinham mais dificuldade com tecnologia do que o
esperado, tinham pouca pratica com os recursos tecnolégicos e ndo sabiam maneja-
los apropriadamente para o processo de ensino e aprendizagem, o que fez com que o
professor da disciplina repensasse o plano de curso, ja que nao seria possivel avancar no
periodo proposto por conta da dificuldade dos alunos.

Neste momento propus que, os alunos desta turma, fossem os tutores do curso,
para que continuassem se aperfeicoando em pratica e conhecimento da cultura digital.
Os discentes estavam em seu penultimo periodo do curso e logo estariam exercendo
sua pratica docente em setores publicos e privados. A proposta ajudaria estes futuros
professores a estarem mais preparados para as demandas educacionais da atualidade e
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teriam mais tempo para aprenderem mais sobre cultura e competéncia digital.

Foi aberta uma chamada formal via e-mail da coordenacao do Programa de
Programa de Pés-Graduacao Criatividade e Inovacdo em Metodologias de Ensino Superior
(PPGCIMES) para a coordenacao da Faculdade de Letras Dalcidio Jurandir- Campus de
Altamira, que prontamente aceitou divulgar a proposta aos alunos da turma de 2019.

O processo de inscricao envolveu um total de 16 alunos desta turma, obtivemos
12 discentes interessados em participarem como tutores do curso. Realizamos uma
reunidao de exposicao da proposta de pesquisa e finalizamos com um grupo de oito alunos,
gue demonstraram comprometimento em participarem como tutores no percurso da
formacao.

A formacao para os tutores aconteceu no periodo de setembro de 2022, com dois
encontros semanais, as tercas e sextas, das 2:00 as 11:00hs, entretanto, foi estabelecido
um acordo de reunido semanal com o grupo de tutores durante a implementacao do curso
realizada aos sabados de manh3a, ao término dos encontros sincronos da turma. para
prestacao de conta quanto ao andamento das atividades, e continuidade da formacao
especificamente focada nas tarefas propostas no curso. A carga-horaria final da formacao
dos tutores foi de 60 horas, e ao final da implementacdo do curso eles receberam o
certificado de tutoria.

Enquanto professora formadora do curso, ministrei a oficina para os tutores e
direcionamos os encaminhamentos pedagoégicos dos tutores. A formacao foi planejada
em encontros presenciais semanais e on-line quando houvesse necessidade de fazermos
reunides extraordinarias. O material utilizado para a formacao foi o “Tutoria no EAD: um
manual para tutores” do Commonwealth of Learning (2003), conforme evidenciado no
Quadro 4 subsequente:

Quadro 4 - Ementa da oficina de Formacao de Tutores

Encontro Unidade Objetivos

e Tracar um sumario dos elementos de uma boa
experiéncia de aprendizagem;
diferenciar entre a EaD e as modalidades de ensino

tradicionais;
Tutoria no Ensino | e Descrever as caracteristicas-chave da EaD;
1 Aberto e a e |dentificar os estudantes da EaD e as respectivas
Distancia caracteristicas;

e Descrever o papel, os conhecimentos e as
competéncias de um tutor da EaD;

Desenvolver um plano de aprendizagem para as suas
competéncias como tutor da EaD.
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Competéncias de
Tutoria esséncias

no EAD

¢ |dentificar as quatro categorias essenciais das
competéncias de tutoria na EaD;

e Resumir as competéncias de apoio necessarias a um
tutor na EaD;

e resumir as competéncias necessarias a um tutor na
EaD na orientacao da aprendizagem

e Resumir as competéncias necessarias a um tutor na
EAD para a capacitacao da aprendizagem

e Resumir as competéncias administrativas necessarias a
um tutor na EaD

e |dentificar os aspectos dos papéis e responsabilidades
do tutor que requerem competéncias de apoio, de
orientacao, de capacitacao, e administrativas.

O Papel dos
Tutores no Apoio

aos Alunos

e Iniciar e manter o contato com os alunos

e Ajudar os alunos a lidarem com obstaculos e a
alcancarem os seus objetivos de aprendizagem;

e Servir de elo de ligacdo entre os alunos e a instituicao
de ensino;

e Manter registos dos alunos;

A Avaliacdo no
EAD

e Apreciar o ponto de vista dos alunos sobre a avaliacdo
e Compreender os propédsitos da avaliacdo

e Descrever as caracteristicas de uma boa pratica da
avaliacao;

¢ Planear trabalhos eficientes;

¢ Classificar trabalhos na EaD;

e Lidar com problemas relacionados com a avaliacdo na
EaD;

Planear e Facilitar
a Aprendizagem

em Grupo

e Descrever as razdes subjacentes ao uso da
aprendizagem em grupo na EaD;

e Aplicar os principios da aprendizagem em grupo;

e Conceber estratégias para incentivar uma aprendizagem
em grupo eficaz, quer seja presencial ou a distancia;

e Planear e implementar atividades de aprendizagem em
grupo para cursos da EaD;

e Selecionar e usar tecnologias para a aprendizagem em
grupo;

Apoio aos
Tutores

e |dentificar as necessidades do tutor em situacoes
especificas;

e Escolher a melhor solucido para satisfazer as
necessidades do tutor;

e Avaliar se o tutor esta corretamente equipado para
desempenhar a sua funcao;

e Avaliar se os administradores estdo a oferecer aos
tutores um apoio eficaz.
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Para enriquecer a formacao dos tutores, durante as
reunidoes presenciais semanais, era apresentado o plano de
aula correspondente a semana aos participantes do curso,
promovendo discussdes e orientacdes que visavam proporcionar
uma compreensao abrangente do progresso das unidades
curriculares. O propésito dessas interacdes era capacitar os
tutores a orientarem os participantes do curso de maneira eficaz,
garantindo um ambiente de aprendizado proveitoso e produtivo.

Outras atividades concernentes a formacado dos tutores
estavam relacionadas a preparacao pratica para o uso dos recursos
tecnoldégicos, aprender a manusear as plataformas propostas no
plano de ensino do curso, uma curadoria de recursos, realizada
presencialmente durante os encontros semanais. No primeiro
momento foram apresentadas as ferramentas e funcionalidades,
no segundo momento os tutores realizavam atividades mao-na-
massa criando conteldos por meio das ferramentas sugeridas.
Realizei oficinas destinadas a instruir os tutores sobre a utilizacdo
da plataforma AvaCefor, e outros aplicativos que seriam usados
no curso. O propodsito dessas oficinas era capacitar os tutores para
o uso instrumental e funcional dessas ferramentas tecnolégicas,
assegurando, assim, uma efetiva integracao desses recursos no
contexto educacional.

A seguir descrevo as ferramentas selecionadas para a
formacao dos tutores (Quadro 5). Essas escolhas sdo resultado
de um planejamento minucioso das atividades do curso |-Teach,
levando em consideracdo as habilidades e conhecimentos
essenciais sobre cada plataforma e ferramenta com o objetivo de
habilitar os tutores a auxiliar os professores no uso eficaz dessas
ferramentas ao longo do curso.
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Quadro 5 - Curadoria de Recursos Digitais

Ferramenta Funcionalidades
Aulas no formato de jogos. Teste de raciocinio interativos, quizes.
Educadores podem criar jogos alinhados aos contelidos de aula,
ermitindo a criacdo de questionarios, jogos interativos, enquetes e
Bamboozle ; ¢ 5 198 5

apresentacoes envolventes. Com o Bamboozle, é possivel personalizar
e compartilhar contetidos educacionais, promover a aprendizagem
colaborativa e engajar o publico.

Book Creator

Ferramenta on-line e gratuita para producao e partilha de livros e
portifélios digitais, permite introducdo de imagem, formas e video,
gravacao de voz e anotacao.

Buncee

Plataforma de criacdo de material visual para a sala de aula, possibilitando
a insercao de imagens, videos, dudios e textos personalizados para criar
histérias e apresentacdes visualmente atrativas. A plataforma oferece
uma variedade de modelos e recursos de edicdo para facilitar a criacdo e
compartilhamento de contetido educacionais. E uma solucido completa
para expressar ideias de maneira criativa e impactante.

Flipgrid

Plataforma interativa de criacdo de videos que promove a participacao
ativa e o engajamento dos usuarios. Com o Flipgrid, os participantes
podem gravar videos curtos para responder a perguntas, compartilhar
ideias e colaborar em projetos.

Genially

Plataforma que permite criar apresentacoes interativas, infograficos
banners, apresentacoes de video, animacoes interativas, guias, projetos
de gamificacdo e conteuldos visuais dindmicos. Com o Genially, é possivel
combinar elementos como imagens, texto, video, dudio e animacoes para
criar recursos interativos e envolventes.

Google
Documentos

Ferramenta de processamento de texto baseada na nuvem. Suas
funcionalidades incluem a criacao e edicao de documentos de texto,
colaboracao em tempo real, formatacao de texto, insercdo de imagens
e tabelas, controle de revisdes e comentarios, compartilhamento de
documentos e acesso em dispositivos diferentes.

Google Drive

Recurso de armazenamento em nuvem que permite aos usuarios
armazenarem, sincronizarem e compartilharem arquivos de forma facil e
segura.

Google
Formuldrio

Ferramenta que permite criar questionarios e pesquisas personalizadas de
forma facil e rapida.
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Google
Presentation

Ferramenta de criacdo e edicdo de apresentacoes online. Suas
funcionalidades incluem a criacdo de slides personalizados, a adicdo

de texto, imagens, videos e graficos, a aplicacao de temas e estilos, a
colaboracdo em tempo real com outras pessoas, o compartilhamento de
apresentacoes por meio de links.

Mentimeter

Ferramenta de apresentacio interativa que permite criar enquetes,
pesquisas e questionarios para envolver o publico durante uma
apresentacao ou reunido. O Mentimeter também permite compartilhar os
resultados, estimulando a colaboracdo e o engajamento dos participantes.
E uma ferramenta eficaz para tornar as apresentacdes dinamicas e
interativas.

Mote

Permite a criacao de dudios com gerador de legenda e traducao
automatica. Possibilita o download e compartilhamento dos dudios via link.

Padlet

Plataforma de colaboracado online que permite criar murais virtuais para
compartilhar ideias, colaborar em projetos e organizar informacoes de
forma visual. Com o Padlet, os usuarios podem adicionar notas, imagens,
links e arquivos em um mural personalizado, criando uma experiéncia
interativa. Os murais podem ser usados para brainstorming, trabalho

em equipe, compartilhamento de recursos e apresentacoes. O Padlet
oferece recursos de personalizacdo, como layouts, cores e fundos, além

de permitir a colaboracdo em tempo real e a visualizacdo dos murais em
diferentes dispositivos. E uma ferramenta versatil e intuitiva para organizar
e compartilhar conteddo de maneira colaborativa.

Quizziz

Plataforma de aprendizado baseada em jogos que permite criar
questionarios interativos e divertidos para avaliar o conhecimento dos
alunos. A plataforma também oferece recursos como rankings de lideres,
temporizadores e opcdes de personalizacido para tornar a experiéncia
de aprendizado mais envolvente. E uma ferramenta til para avaliacio
formativa, revisado de contetddo e envolvimento dos alunos.

Sutori

Plataforma de criacdo de histdrias interativas e sequenciais que permite
aos usudrios criar apresentacoes visuais envolventes. Com o Sutori, é
possivel adicionar texto, imagens, videos e midia interativa para criar
uma narrativa educativa ou informativa. A plataforma oferece recursos
como linha do tempo interativa, ramificacdo de histérias e recursos de
colaboracao, permitindo que varios usuarios trabalhem em conjunto.

Wakelet

Plataforma de curadoria e organizacao de conteldo que permite aos
usuarios salvar, organizar e compartilhar diferentes tipos de contetido em
um s6 lugar. Com o Wakelet, é possivel salvar links, textos, imagens, videos
e tweets de varias fontes da web.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2023).
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No processo de implementacao do curso,
os tutores desempenharam um papel importante
para o que o processo fosse bem-sucedido.
Cada tutor foi designado para supervisionar
um grupo especifico de participantes e
gerenciar tanto as entregas das atividades
quanto o desempenho dos participantes nas
tarefas propostas. Para isto, foi necessario que
conhecessem ferramentas bdsicas para este
gerenciamento, como as ferramentas do Google .
(docs, forms, presentations), que possibilitaram ‘
a realizacao de tarefas por meio de documentos
colaborativos gerenciados pelos préprios tutores.
Portanto, para além do uso e conhecimento basico
destas ferramentas, elas foram selecionadas para
promover capacitacdo dos tutores para atuarem como
colaboradores no processo formativo do curso.

A capacitacdo e o apoio dos tutores foram relevantes para o bom andamento
do curso, pois, para as atividades assincronas, os participantes do curso foram
organizados em grupos menores de WhatsApp para trabalharem de forma colaborativa,
e os tutores gerenciavam estes grupos. Cada tutor coordenava um grupo de seis a oito
pessoas, orientando as atividades semanais, tirando duvidas ou provendo assisténcia
individualizada para cada membro do seu grupo, caso fosse necessario. A interacao
direta permitiu o apoio continuo dos tutores com os professores do curso em relacdo a
duvidas frequentes ou dificuldades, tanto em relacdo ao acesso quanto a conducao de
realizacao das atividades propostas. Nestes grupos, cada tutor ficou responsavel por
um grupo especifico de professores durante a semana. O contato direto, entre o tutor
e seu grupo de professores, ajudava as constantes duvidas ou dificuldades em relacao a
acesso ou a conducao das atividades. Além disso, os tutores, participavam das reunides
sincronas semanais e auxiliavam, a professora responsavel pelo curso, na organizacao e
divisao dos grupos durante estes encontros.

O processo de formacao
dos tutores trouxe contribuicdes significativas para o aprimoramento profissional desses
futuros professores, preenchendo uma importante lacuna na sua formacao inicial. Além
de fornecer subsidios e ferramentas para sua pratica docente, essa formacao capacitou-
os a promoverem a cultura digital de seus alunos e a utilizarem a tecnologia como uma
aliada eficaz no processo de aprendizagem. Como resultado, esses tutores estardao mais
preparados para enfrentarem os desafios educacionais contemporaneos e garantir uma
experiéncia educacional enriquecedora para seus estudantes.
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4. O CURSO I-TEACH

Este capitulo dedica-se a descricio do Produto Educacional desta pesquisa,
a saber, o curso [-Teach, apresentando o plano de ensino do curso, os objetivos de
aprendizagem, sua estruturacao e ametodologia adotada no percurso deimplementacao
da versao piloto do Produto. Serd descrito o plano de ensino do curso, incluindo as
principais unidades de ensino, tépicos abordados em cada unidade e a sequéncia
l6gica do contelido; os objetivos de aprendizagem, gerais e especificos dado destaque
as habilidades e conhecimentos que os participantes irao desenvolver ao longo do
processo formativo; Estrutura do curso, organizacao quanto ao formato das aulas,
recursos utilizados, atividades praticas e avaliacdo; metodologia adotada durante a
implementacao da versao piloto do produto, destacando as abordagens pedagégicas,
estratégias de ensino e recursos tecnolégicos empregados.

4.1 Apresentacao do curso

O curso foi desenvolvido para suprir ou minimizar uma lacuna existente na
formacao dos professores de lingua inglesa, da Educacao Basica, para a competéncia
digital, ap6s a divulgacao e concepcao da BNCC, no Estado do Para, onde nao ha
registros de formacodes especificas para o publico-alvo deste estudo, de acordo com
registros no site da Secretaria de Educacao.

A organizacao do curso estruturou-se em encontros sincronos e assincronos
entre outubro e novembro de 2022. Os encontros sincronos aconteceram aos sabados
de manha e durante a semana, os participantes realizavam atividades assincronas com
o auxilio dos tutores do curso.

4.2 Plano de Ensino

Durante a fase de implementacao da versao piloto do curso, um dos primeiros
passos tomados foi a organizacao e construcao do plano de ensino, para que os
professores-participantes pudessem compreender toda a trajetdria formativa do curso,
conforme exemplificado nas Figuras 12, 13, 14 e 15.




Figura 12 - Plano de Ensino do Curso (Pagina 1)

?i.
i 60 horas
]

Piblico-Alve Vagas Modalidade Periodo
Professores de Lingua 01/10/2022
Inglesa ativos ativos 100 On-line a
na SEDUC-PA 26/11/2022
Hordrio de aula

Encentros Sincronos (Sabados, das 9:00 as 10:30)
Encontros assincronos (5 horas de trabalhos semanais)

AVA

AVACEFOR

Ed
>
Z00M I

O curso propde reflexdes sobre a promogdo da cultura digital proposta pela Base Nacional
Comum Curricular, no ensino de lingua inglesa em escolas publicas do Pard. Viabiliza
propostas praticas pora aprendizagem e use de ferramentas digitais para a sala de aula,
abordando recursos e ferramentas digitais que podem enriquecer o ensino de lingua inglesa,
além de estratégias para promover a participagdo ativa dos alunos por meio da cultura e
competéncia digital. Portanto, € imprescindivel a discussdo a respeito do conceitoc e a

importancia da competéncia digital para professores de lingua inglesa, explorando
principios-chave como informagao, comunicagdo, criagdo, selegdo, aprendizagem reflexiva,
significativa e ética, por intermédio de estratégias que desenvolvem a competéncia digital
dos alunos, capacitande-os para lidarem de forma critica e responsavel com o munde digital.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2023).




Figura 13 - Plano de Ensino do Curso (Pagina 2)

OBJETIVO GERAL DO CURSO

Auxiliar professores @ compreensdo do uso pedagégico e funcional das TDICs
para ensino de lingua inglesa sob o viés da BNCC e a quinta competéncia geral da
Base, a cultura digital, promovendo o desenvolvimento pratico de propostas
pedagogicas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS DO CURSO

digitais alinhadas @ BNCC;

+ Colaborar na formagao continuada de professores de lingua inglesa para o
uso funcional e reflexivo das TDICs; e

« Fomentar a pratica docente para as competéncias digitais em contexto da
escola publica da Educagdo Basica paraense,

« Contribuir para o desenvolvimento de praticas docentes-tecnolégicas e ‘

METODOLOGIA DE ENSINO
[ ™

Conteldo estruturado: organizago em modulos, que abordam os principais temas
relacionados @ cultura digital e @ competéncia digital.

Recursos diversificados: Acesso @ materiasi de leitura, videos, exercicios e atividades
praticas.

Discussoes inferativas: Foruns de discussdo e espagos de interagdo s@o dispeonibilizados
para que os participantes possam compartilhar ideias, trocar experiéncias e discutir topicos
relacionados ao curso. Essas interagdes promovem a aprendizagem colaborativa e a
construgdo de conhecimento coletivo.

Tuteria especializada: Os participantes contam com o suporte de tutores especializados,
que estdo disponiveis para esclarecer davidas, fornecer orientacdes sobre as atividades e
feedback personalizado.

Avaliagae formativa: Ao longe do curso, sdo propostas atividades de avaliaggo formativa
que permitem aos participantes verificar sua compreensdo dos contelidos estudados. Essa
avaliogdo serve como um meio de feedback continuo, auxiliando na consolidagdo da
aprendizagem e identificando areas que necessitam de maior atengdo.

A metodologia adotada busca estimular a participagao, incentivando a reflexao, o debate e
a aplicagdo pratica dos conhecimentos adquiridos. A abordagem é orientada para o
desenvolvimento de habilidades e competéncias, capacitando os professores de lingua
inglesa a integrarem a cultura digital em sua pratica pedagogica de forma efetiva e

significativa.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2023).




Figura 14 - Plano de Ensino do Curso (Pagina 3)

'CONTEUDO PROGRAN

Médulo I: Tecnologia na Sociedade

Unidade 1: Tecnologia na minha Comunidade (01/10/2022)
Unidade 2: Redes Sociais e o0 Mundo Real (08/10/2022)
Unidade 3: Tecnolegia que Transforma (15/10,/2022)

Médulo lI: Letramento Digital

Unidade 4: Aplicativos/Plataformas (22/10/2022)
Unidade 5: Portifolios (29/10/2022)

Unidade é: Plataformas Gamificadas (05/11/2022)

Médule lll: Cidadania Digital
. Unidade 7: Privacidade de Dados (12/11,/2022)
Unidade 8: Cyberbullying (19/11/2022)
Unidade 9: Boas praticas (26/11/2022)

Avalicao Formativa e Somativa

- Participagae nas atividades
- Frequéncia e assiduidade

- Engajomento nas rodas de conversa
- Realizacdo das tarefas e projetos
: Trabalho em equipe

- Condugdo dos formularios avaliativos

REFERENCIAS |

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, OF. 2018.[CdM1] Disponivel em:
bitly/bneedocumento. Acesso: 08/01/2022.

LUCAS, M.; MOREIRA, A. DigCompEdu: quadro europeu de competéncia digital para
educadores. Aveiro: UA, 2018. Disponivel em: bitly/digcomedudoc. Acesso: 12/04,/2022,

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2023).




Figura 15 - Plano de Ensino do Curso (Pagina 4)

TUTORES

Amanda Pereira da Silva

Andreina Lorrany de Jesus Camilo

Ariele de Jesus Martins dos Santos

Lorena Renata Vieira Drosdosky

Patricia Pereira da Costa

Silmara dos Santos Matos

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2023).




Tendo apresentado uma visao geral da proposta e organizacao do curso nas Figuras
anteriores (12,13,14 e 15), a seguir, detalharemos os Mddulos do curso.

4.3 Madulo I: Tecnologia na sociedade

No moédulo introdutério, buscamos apresentar aos professores opcdes de
formacdo continuada e aperfeicoamento gratuitos e on-line, como plataformas,
webinarios, sites, paginas de recursos digitais educacionais, dentre outras opcoes,
adotando, assim, uma postura reflexiva e analitica a respeito das opc¢des disponiveis
em rede. Isso posto, torna-se possivel engajar-se em uma visao mais critica, ilustrando
os potenciais beneficios que estes recursos podem proporcionar para a formacao
continuada dos professores. Abordamos, também, uma visao reflexiva sobre a
tecnologia e seu impacto ao nosso redor nos diversos aspectos das vidas pessoal e
profissional.

4.3.1 Unidade 1: Tecnologia na minha comunidade

Na aula de abertura do curso, contamos com a presenca de 53 participantes,
entretanto, diversos professores indicaram dificuldade em acessar a sala virtual, mesmo
com o auxilio dos professores tutores do curso.




Figura 16 - Plano de aula unidade 1

(& Médulol )

Encontro virtual- Plataforma Zoom

WTHEGRIN Tecnologia na Minha Comunidade

Principios da BNCC

Data 01/10/2022 RETGTEHELIGIE 53

Area de progressio do DigCompEdu

Pratica critica na vida pessoal e coletiva.

Area |: Desenvolvimento Profissional

Objectivos de Aprendiz

« Discutir sobre os fundamentos da cultura digital na BNCC;

+ Refletir individualmente e coletivamente, avaliar criticamente e desenvolver ativamente a sua
pritica pedagogica digital e a da sua comunidade educativa;
+ Refletir sobre os impactos da tecnologia ao nosso redor, em nossa comunidade,

Procedimentos do Encontro

Atividades Assincronas

1 MOMENTO: Acolhida e recepgio dos
participantes no ambiente virtual, exposicio ¢
apresentacao geral da proposta do curso e do
plano de ensino;

2 MOMENTO: Apresentagao dos fundamentos
da cultura digital sob o viés da BNCC;

3 MOMENTO: Rodas de conversas em grupos

menores nas salas do Zoom:

s Divisio dos grupos menores de trabalho via
sorteio

+ Discutir sobre tecnologia nos contextos de
cada participante e compartilhar
informacoes

=« Participantes falam sobre a tecnologia em seu
contexto de ensino;

« Em documento colaborativo cada grupo faz
faz o levantamento dos principais topicos
levantados durante a discussio.

4 MOMENTO: Cada grupo escolhe um
representante para socializar a discussio do
grupo e apresentar os pontos levantados;

5 MOMENTO: Orientacio para condugio das
atividades assincronas da semana.

« Acessar o AvaCefor e completar a trilha
de aprendizagem da semana;

+ Os grupos formados durante o encontro
SINCrono permanecerao os Mesmos

grupos de trabalho do Whatsapp;

+ Em  grupo,
colaborativo criado no encontro sincrono
sobre os principais pontos discutidos
sobre tecnologia em seu contexto de

acessar o documento

ensino e propor solugoes no proprio
documento  para  as  dificuldades
apresentadas quanto ao uso de tecnologia
para o ensino e aprendizagem.

Material

Fonte: Acervo da pesquisa, 2023.




Os principios da cultura digital propostos pela BNCC e aplicados nesta
unidade sao a pratica reflexiva nas vidas pessoal e coletiva. A habilidade em foco do
DigCompEdu é a pratica Reflexiva. Os objetivos desta unidade englobam: a andlise
dos fundamentos da cultura digital sob os pressupostos tedéricos da BNCC, refletir
individual e coletivamente, avaliar criticamente e desenvolver ativamente a sua pratica
pedagodgica digital e a da sua comunidade educativa e sobre os impactos da tecnologia
ao nosso redor, em nossa comunidade.

No primeiro encontro, realizamos a acolhida e recepcao dos participantes no
ambiente virtual, solicitamos que os participantes fizessem uma breve apresentacao
pessoal em mural interativo. Posteriormente, iniciamos a exposicao e apresentacao
geral da proposta do curso e do plano de ensino.

Figura 17 - Tela inicial do Wakelet
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Fonte: Acervo da pesquisa (2022).

Neste espaco, os professores escreveram uma breve biografia pessoal e
compartilharam sobre suas experiéncias com o uso da tecnologia em sala de aula.
Outros professores contribuiram com comentdrios nas postagens dos colegas criando
um espaco colaborativo de informacao para se conhecerem melhor (Figura 17).
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Figura 18 - Apresentacao pessoal dos participantes no Wakelet
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Fonte: bit.ly/wakeletpresentations

Os participantes também foram encorajados a compartilharem algumas
curiosidades sobre si mesmos no mural interativo do Wakelet (Figura 18). A plataforma
também possibilitava a interacdo entre os participantes, oportunizando um momento
de troca de experiéncias e curiosidades entre eles. No segundo momento do encontro,
houve a apresentacao dos fundamentos da cultura digital sob o viés da BNCC e espaco
aberto para perguntas e respostas (Figura 19).

Figura 19 - Apresentacao Inicial

o & Wiie Q UFRA___ CEFOR —

BNCC AND
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COMPETENCE
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Fonte: Acervo da pesquisa, apresentacdo completa disponivel em: bit.ly/digitalculturebncc

100



O terceiro momento do encontro foi organizado no formato de roda de conversas,
em grupos menores, nas salas de webconferéncia Zoom (Figura 20). A divisao dos grupos
ocorreu via sorteio. Os mesmos grupos dariam continuidade aos trabalhos realizados
no decorrer do curso durante as atividades assincronas via Whatsapp, e em cada grupo
havia um tutor responsavel para gerenciar e orientar o andamento dos trabalhos. Em
suas respectivas salas, os participantes deveriam discutir sobre a tecnologia em seus
respectivos contextos de ensino, pontuando, dessa forma, as dificuldades, os recursos
disponiveis, as principais necessidades, além de compartilhar as informacdes em um
documento colaborativo.

Figura 20 - Rodas de Conversa no Zoom

MARTA LIMA clarice Jean UFPA app

Emanuellen Rodri... Fabio Correia de... Andreina Lorrany Geovana Lima

Jéssica Rairane Teacher Marx Crisleilane Sousa...

Fonte: Acervo da pesquisa.

No quarto momento do encontro, todos retornavam a sala principal, cada grupo
deveria escolher um representante para socializar a discussao do grupo e apresentar os
pontos levantados.

A ultima etapa, quinto momento, teve como objetivo, orientar a conducao das
atividades assincronas da semana, descritas a seguir:

Durante as atividades assincronas da semana, os participantes deveriam acessar o
AvaCefor e completar a trilha de aprendizagem da semana. A primeira parte da atividade
assincrona, tratava-se de uma breve apresentacao sobre o histérico da tecnologia, e
proposta de atividades interativas por meio de videos, audios, imagens, questionarios
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e Polls voltados para a pratica reflexiva da tecnologia, nas diversas areas das vidas
pessoal e coletiva, conforme Figura 21.

Figura 21 - Primeiras interacdes na plataforma
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Fonte: Acervo da pesquisa, disponivel em: bit.ly/unitltechnologyandsociety

Apodsaconclusdodatrilhadeaprendizagemdasemana(realizadaindividualmente),
os grupos formados durante o encontro sincrono continuaram os trabalhos via
Whatsapp. Cada grupo deveria acessar o documento colaborativo criado no encontro
sincrono sobre os principais pontos discutidos sobre tecnologia, em seus respectivos
contextos de ensino, e propor solucoes, no préprio documento que foi criado durante
o encontro sincrono, para as dificuldades apresentadas, quanto ao uso de tecnologia
para o ensino e a aprendizagem.

Ao final do primeiro encontro sincrono, os participantes do curso demonstraram
aprovacao quanto ao formato e a proposta do curso, como ilustrado nos registros do
chat da sala virtual a seguir (Figura 22).




Figura 22 - Relatos dos professores ao final do primeiro encontro sincrono

iauE BrRienie-n & ¢ Nio consegui
Vieini R b AskaE D ¢ N3O apareceu
IMEACAIASENE W : ok

: Bom dial Agora que consegui entrar na sala
AU FAEETILINMLCAB AL 1 conseguiu sim

t infelizmente, muitos alunos dizem que 56 estudaram o verbo td be, mas na realidade nem o verbo td bem, eles sabem
a Silva : verdade Karinallll
to Ferreira : great ideal
e Spies : Volteu

1 Very good!
to Ferreira : Excellentl

: Righttilill

Very goodll|

i Muito obrigada, pois trabalho no interior com escolas que na maioria das vezes ndo tem acesso a internet
to Ferreira : Thanks teacher, It was an excellent English class.
e Spies : Sou prof do Ensino Médio

Barbosa : Parabéns pelo curso. Obrigadalll
e Sples : Ok

Thanks a lot!

Soeiro : Gratidio. Precisamos de mais eventos assim®@
avacho : Not yet
e Spies : Bye

¢ Thanks!

: See you

r Pires : Byel
Barbosa : bye

to Ferreira : bye

a Silva : bye
LIMA : thanks!

Fonte: Acervo da pesquisa.

4.3.2 Unidade 2: Internet e as Redes Sociais: ferramentas de aprendizagem

O segundo encontro sincrono contou com a participacao de 74 participantes.
O principio da BNCC proposto nesta unidade foi a reflexdo critica na vida pessoal,
coletiva e a habilidade do DigCompEdu, a colaboracao profissional.
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Figura 23 - Plano de aula da unidade 2

(. Médulol )

Encontro virtual- Plataforma Zoom

Redes Sociais e 0 Mundo Real

Unidade 2

Data 08/10/2022  REEEHETNES 74

CompEdu

Area de progress

Principios da BNCC

Reflexdo critica na vida pessoal e coletiva.

Area I: Desenvolvimento Profissional

Objectivos:de Aprendizagem

experiéncia;

ensino e aprendizagem.

Procedimentos do Encontro

1 MOMENTO: Apresentagio dos pressupostos
teoriocos do  DigCompEdu- Perguntas e
Respostas;

2 MOMENTO: Rodas de conversa e realizacio
do teste de nivelamento da Metared;

3 MOMENTOQ: Interacio diagnéstica por meio
de enquetes sobre as redes sociais e seu impacto
em nossas vidas.

4 MOMENTO: Apresentar uma  atividade
pratica para promogio da culura digital dos
estudantes por meio do uso de redes sociais
sem necessitar de conexio com a internet.

5 MOMENTO: Em grupos, os participantes
criam um plano de aula com filiros dos
componentes centrais da cultura digital para
promové-la entre seus alunos wtilizando redes
sociais.

Compreender os pressupostos tedricos do DigCompEdu
Usar tecnologias digitais para colaborar com outros educadores, partilhar e trocar conhecimento e

Discutir propostas para inovar praticas pedagogicas de forma colaborativa;
Olhar criticamente para o uso das redes sociais ¢ o uso da internet como aliadas aos processo de

Atividades Assincronas

« Professores fazem uma curadoria de
plataformas e ferramentas Gteis para sua
pritica docente;

« Compartilhar com os colegas, no
AvaCefor, o uso e aplicagio destas
ferramentas em seu contexto de ensino;

« Analisar criticamente recursos digitais

que sejam eficazes para as necessidades
de cada contexto de ensino,

Fonte: Acervo da pesquisa, 2023.




Inicialmente, foi apresentado os pressupostos tedricos do DigCompEdu e suas
caracteristicas, como ilustrado na Figura 24.

Figura 24 - Apresesentacdo do DigCompEdu

Area 4: Avaliagdo
Usar tecnologias e estratégias digitais para melhorar a

avaliagao.

Area 5: Capacitacio dos aprendentes
Usar tecnologias digitais para melhorar a inclusao, a
personalizagdo e o envolvimento ativo dos aprendentes.

Area 6: Promogio da competéncia digital dos
aprendentes
Possibllitar aos aprendentes usar tecnologias digitais de

forma criativa e responsavel para informacdo, comunicagdo,
criagdo de conteudos, bem-estar e resolugdo de problemas.

. S

Fonte: Acervo da pesquisa, gravacdo do encontro no Zoom.

Posterior a apresentacao do quadro de competéncias digitais para educadores
(DIGCOMPEDU), aplicamos o teste de nivel do DigCompEdu, e deixamos a sala aberta
no formato de roda de conversa, em que os participantes poderiam comentar ou fazer
perguntas caso fosse necessario. O teste foi realizado on-line durante o encontro
sincrono na pagina da MetaRed’. Apds a conclusao do teste, os relatérios individuais
deveriam ser encaminhados para a professora-formadora via e-mail.

Concluido o primeiro momento, iniciamos a discussao sobre a tematica da
unidade. Neste segundo momento do encontro foi proposto uma discussdo acerca
das redes sociais e como nossos alunos estdo engajados no uso delas. A primeira
parte da discussdo aconteceu por meio de uma votacdo no StrawPoll (Figura 25) para
averiguarmos o contexto do uso das redes sociais dos alunos.

’Teste disponivel em: https://www.metared.org/br/competenciadigitalbrasil _2022.html




Figura 25 - Alunos e o uso das redes sociais
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Fonte: Strawpoll, disponivel em: https://strawpoll.com/polls/e7Z)GplxLy3

Os resultados indicaram que a maioria dos alunos usa as redes sociais. Em
discussao on-line, os professores apontaram que, mesmo em regides mais remotas do
Estado do Para, os alunos usam as redes sociais, entretanto, de uma forma limitada,
apenas, quando tém acesso a internet.

Figura 26 - Professores e o uso das redes sociais
'-"rg s'thPQ" Criar pasquisa Commlenagio oo datas Demons ragdo Precos 9 L

f:ﬁ- {15 WO5S pantes iIrdg ver a Actuplize o sey pINg Para removE ®

Do you use social media?

Fonte: Strawpoll, disponivel em: https:/strawpoll.com/polls/w4nWr83jxyA

Os participantes indicaram que todos participam de pelo menos uma rede social,
incluindo o WhatsApp, conforme Figura 26.
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Figura 27 - Redes sociais como ferramentas para a promocao da competéncia digital dos alunos

o StmeoII Criar pasguica Coordenacho de datas Demonstracio Pragos 9

In your opinion, is it possible to promote learner’s digital
competence through social media?

Fonte: Strawpoll, disponivel em: https:/strawpoll.com/polls/PKgl3V464np

Para a ultima pergunta diagndstica, 84% dos professores indicaram que as
redes sociais podem ser aliadas na promocao da competéncia digital dos alunos. Por
sua vez, 12% indicaram que nao é possivel esta promocao e acrescentaram que seria
dificil utilizar as redes sociais em sala de aula, porque muitas escolas nao tém acesso a
internet. Um total de 4% indicou que nao tem certeza se as redes sociais podem ajudar
ou ndo na promocao desta competéncia.

Na etapa subsequente do encontro, foi exibido uma proposta pratica de ensino
para promover a cultura e competéncia digital dos alunos, por meio da rede social,
dispensando acesso e conexao a internet.

Figura 28 - Encontro Sincrono do Curso
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Fonte: Encontro sincrono via Zoom. Material disponivel em: bit.ly/lessonsocialmedia
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A propostadaatividade orientou a discussao e reflexdao dos alunos sobre a cultura
digital por meio das redes sociais. Primeiramente, em grupos, os alunos analisaram os
dados apontados no Figura 29.

Figura 29 - Top Social Media Platform. 2022
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Fonte: https:/www.youtube.com/watch?v=tmPebP_ca7A

Alunos discutiram se concordam com as posicoes das midias apresentadas na
Figura 30. Cada aluno no grupo expde sua opinidao sobre os dados apresentados. O
professor mostrou o modelo de perguntas para que os alunos utilizem a lingua inglesa
para praticarem a oralidade. Cada membro do grupo responde as perguntas, de acordo
com o modelo sugerido (Figura 30).

Figura 30 - Exemplo de perguntas para pratica da dimensao oral

1. Do you use social media?
Yes, | do. / No, | don’t.
2. What social networks do you use?
| use Facebook, Instagram....
3. What do you use these social networks for?
| use it to talk to friends, meet people, for entertainment...
4. Which social Media do you think it's the most popular?
| think _____is the most popular.
5. What is your favorite social network?
My favorite is

Fonte: Acervo da pesquisa.
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O professor propde mais uma pergunta para os grupos: How does social
media influence our lives? Os alunos criam uma lista com as respostas do grupo e,
posteriormente, as socializa com a turma. Na sequéncia, os professores compartilharam
sobre a proposta apresentada e foram orientados quanto ao andamento das atividades
assincronas da semana.

Os grupos de trabalho deveriam criar um plano de aula (Apéndice A), com
proposta de promover a cultura e competéncia digital dos alunos, por meio das redes
sociais, a partir das praticas compartilhadas no encontro sincrono. O modelo do plano
de aula foi desenvolvido para englobar aspectos centrais da cultura digital da BNCC
como ilustrado na Figura 31.

Figura 31 - Modelo de plano de aula alinhado a Cultura Digital.

Atributos da 5 competéneia Geral da BNCC- Selecione os que se aplicam

What? Compreender Competéncia Competéneia 2
Especifica de Lingua

How? Critica ARglese

Where? Fora da escola

Habilidade

Why? Para se comunicar

Fonte: Acervo da Pesquisa, 2023.

O plano de aula foi compartilhado com os professores no formato de documento.
Antes de iniciar o planejamento deveria discutir e filtrar os principios norteadores da
cultura digital que iriam desenvolver no plano de aula.

Figura 32 - Filtro 1: O que ensinar?

Atributos da 5 competéncia Geral da BNCC- Selecione os que se aplicam

Ectouagis 1

What? Com nder Competéncia Competéncia 2
- Especifica de Lingua
How? E“ﬁuca Inglesa

Where?

Habilidade

Why? Para se comunicar

Fonte: Acervo da Pesquisa, 2023.




No primeiro filtro do plano de aula, os professores deveriam selecionar o foco
de ensino do seu plano de aula, trés opcdes foram sugeridas: compreender, utilizar
ou criar.

Figura 33 - Filtro 2: Como ensinar?

Atributos da 5 competéncia Geral da BNCC- Selecione os que se aplicam
What? Compreender Competéncia Competéncia 2
. ) Especifica de Lingua
How? Crilichl Inglesa
Where? o MH
Habilidade
Why? Para se comunicar

Fonte: Acervo da Pesquisa, 2023.

O filtro 2 direciona os professores a pensarem no tipo de habilidade cognitiva
pretende promover nesta licdo: aprendizagem critica, significativa, reflexiva ou ética.

Figura 34 - Filtro 3: Onde é fomentado este processo de aprendizagem?

Atributos da 5 competéncia Geral da BNCC- Selecione os que se aplicam

What? Compreender Competéncia Competéneia 2
Especifica de Lingua
o Ingl
How? Critica ngiesa

Eebain

Where?

Habilidade

Forn da sala de aula
Forn da escola

Why? Fus cass ar

Fonte: Acervo da Pesquisa, 2023.

A licao aplicada sera ambientada em sala de aula ou fora dela? Esta informacao
deve ser provida no plano de aula dos professores. Ela também propoe pensar sobre
a aprendizagem fora da escola, aprendizagem em movimento que ocorro nos diversos
espacos de convivéncia.




Figura 35 - Filtro 4: Qual o objetivo da licdo?

Atributos da 5 competéncia Geral da BNCC- Selecione os que se aplicam

What? Compreender Competéncia Competéncia 2
Especifica de Lingua
How? Critica Inglesa

whf]'C? Fora ll;i e :-'.C{'r];_
Habilidade

Lk
Why? Para se comunicar

Acessar ¢ davseming =fmacie
Trashuir confsesumanto

Rewalver problemay

EReresr protigoni s

Fonte: Acervo da Pesquisa, 2023.

O grupo deve escolher o objetivo geral da licao, seja ele para se comunicar,
acessar e disseminar informacao, produzir conhecimento ou exercer protagonismo dos
alunos.

O modelo de plano de aula promove reflexdo em grupo a respeito dos principios
da cultura digital, promovendo um ambiente reflexivo de praticas.

A trilha formativa da unidade 2 discute o uso das redes sociais para criacao de
comunidades de educadores, que viabiliza a aprendizagem colaborativa, geracao de
novas ideias e compartilhamento de praticas eficazes. No mural do AVACEFOR, os
participantes acessam a Figura 36, a qual apresenta quatro formatos de redes sociais,
canais educativos, paginas para professores de lingua inglesa, grupos para docentes
e perfis especificos para professores de inglés. Por meio de uma avaliacdo pessoal
e critica as sugestdes demonstradas na Figura 36, os participantes deveriam indicar
quais ferramentas seriam Uteis para seus respectivos contextos de ensino e como
as usariam em sala de aula, assim como indicar como a interacdo e colaboracdao com
outros professores, por intermédio destas plataformas, os ajudariam a aprimorar a
pratica docente e ajudar a promover a competéncia digital de seus alunos.




Figura 36 - Redes sociais como ferramentas de ensino

Youtube Facebook

Interactive Platforms

IsiCollective Instagram
Ted-Ex Lesson Plan Idiom land
Edmodo Cambridge Brazil
Flipgrid Carina Fragozo

English Yourself
Teacher Paula Gabriela
Small Advantages

Ask Jackie

Fonte: Acervo da Pesquisa, 2023.

A Figura 36 sugere diversos canais interativos que podem auxiliar os professores
a criarem materiais e planos de aulas mais criativos, significativos e inovadores
encontrados em redes sociais diferentes, entretanto é importante saber filtrar todos os
recursos encontrados em rede, por isso, esta pratica é importante, ajudar os professores
a saberem filtrar, de forma critica o que é util e adequado para sua realidade de ensino.

4.3.3 Unidade 3: Tecnologia que transforma

O escopo da Unidade 3 abrange os seguintes objetivos: usar tecnologias digitais
para colaborar com outros educadores, partilhar e trocar conhecimento e experiéncia,
bem como para inovar praticas pedagégicas de forma colaborativa e usar fontes
e recursos digitais para desenvolvimento profissional continuo, contemplando as
habilidades de colaboracao e desenvolvimento profissionais continuo do DigCompEdu.
O principio norteador da cultura digital da BNCC sdo as praticas sociais. Na terceira
semana, 49 participantes ingressaram na sala de aula virtual




Figura 37 - Plano de aula da unidade 3

(& MéduloI )

Encontro virtual- Plataforma Zoom

m Tecnologia que Transforma

Principios da BNCC

Priticas Sociais

Areade progressio do DigCompEdu

Area 1: Desenvolvimento Profissional

Objectivos de Aprendizagem

« Discutir o uso das tecnologias digitais para colaborar com outros educadores;

= Partilhar e trocar conhecimento e experiéncia, bem como para inovar priticas pedagdgicas de forma

colaborativa;

= Aprender o uso de fontes e recursos digitais para desenvolvimento profissional continuo,
contemplando as habilidades de colaboracio e desenvolvimento profissionais continuo do

DigCompEdu.

Procedimentos do Encontro

1 MOMENTO: Apresentacio dos planos de
aulas dos grupos de trabalho;

2 MOMENTO: Contribuigoes dos colegas a
respeito dos planos de aula;

3 MOMENTO: Discussio e adaptagoes dos
materiais.

4 MOMENTO: Compreender ¢ discutir sobre a
importancia de critérios pré-estabelecidos para
selecio de materiais

Atividades Assincronas

Acessar artigos com sugestdes de ideias
inspiradoras na geracio de novas ideias,
para promogio da cultura e competéncia
digital dos seus alunos;

Fazer a leitura artigo a respeito de
praticas de sucesso no contexto de escolas
publicas paraenses;

Compartilhar com os colegas as ideias
geradas a partir das leituras;

Avaliar  plataformas com foco no

aperfeicoamento de professores voltada
para a cultura digital.

AVACEFOR

Fonte: Acervo da pesquisa, 2023.

Inicialmente no encontro sincrono, os participantes compartilharam o plano
de aula, atividade proposta no encontro da semana anterior. As apresentacdes eram
ordenadas de acordo com o sorteio dos grupos (Figura 38).
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Figura 38 - Apresentacao dos Grupos de trabalho

MARTA. LIMA

Group 6

Selected

Fonte: Acervo da pesquisa, 2023.

Durante as apresentacoes, os participantes tinham a oportunidade de contribuir
ou questionar aspectos das sugestdes de atividades dos outros professores. Ao final das
apresentacoes foi criado um acervo do material para que todos pudessem ter acesso
e pudessem utilizar os materiais uns dos outros em suas aulas. A discussao se fez
produtiva a medida que ideias eram construidas coletivamente e os pares contribuiam
para a melhoria das atividades propostas. A seguir apresentamos alguns extratos dos
planos de aula desenvolvido pelos grupos de trabalho.

Quadro 6 - Curso I-Teach, Unidade 3, Mdédulo |

Warm|up Enunciar respostas dos alunos a questdes de quais midias sociais
eles usam para comunicagio rapida e refletir sobre os tipos de
linguagens que eles usam em Portugués para tanto (ex: ve/th).
Mostrar perguntas de reflexio sobre uso de celular/tablet/laptop
para comunicaciio instantanea e discutir em grupos.

Passo a passo Pre-activity: Assistir com a turma o video legendado de talk show
“Ellen Show - texting ain’t what it used to be” Texting Ain't What It
Used to Be e perguntar quais dos mesmos ‘problemas’
apresentados os alunos também sentem ao se comunicar. Focar nas
abreviagdes e girias de internet perguntando aos alunos quais eles ja
conhecem e anotar algumas no quadro. Mostrar e explicar aos
alunos uma lista com as principais girias e abreviagoes de
internet/texting.

While-activity: Os alunos deverio, em duplas,“transcrever” varias
mensagens em inglés que estio com linguagem de texting para a
linguagem sem abreviagdes, utilizando-se da lista de vocabulario
mostrada na pre-activity.

Post-activity: Os alunos criario mensagens com linguagem de
texting e enviario no grupo de Whatsapp da turma (tema livre).

Fonte: Plano de aula elaborado pelo Grupo 2.
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Neste modelo de plano de aula, os objetivos pré-estabelecido fixam-se na
compreensao, apropriacao e utilizacdo de linguagem informal de internet utilizada,
especialmente, em conversas por apps e SMS.

Como outro exemplo, apresento, agora, o plano de aula produzido pelo grupo
2, com a tematica How do you feel? (Como vocé se sente?), com a proposta de utilizar
aspectos da cultura digital como elementos para construcao de vocabulario e pratica de
oralidade, como descrito no Quadro 7 a seguir.

Quadro 7 - Curso I-Teach, Unidade 3, Médulo |

Warm up O professor perguntara aos alunos quais redes sociais eles usam.

Passo a passo 1. Warm up:

2.0 professor criara um poll (votagdo) para verificar a rede social
mais usada por eles;

3.Para verificar, o professor faz perguntas do tipo: Do you use social
media? Which one?

4.0 professor escreve no quadro um grafico descrevendo a mais
acessada e a menos acessada:

5.0 professor usa emojis para perguntar sobre suas emogdes para
pratica do verbo te be: teacher-student, student-teacher, student-
student;

6.0s alunos conhecem vocabularios diversos a partir de emojis:
happy. sad, tired, etc.:

7.0s alunos criam um quadro com os nomes dos seus colegas,
perguntam sobre suas emogdes: are you happy? Are you tired? E as
respostas sa0 escritas nesse quadro;

8.0 professor escreve no quadro formas abreviadas de respostas
negativas e afirmativas do verbo be e Do;

9.0 professor chama voluntirios para reportarem sobre o que
descobriram a respeito das emocdes dos seus entrevistados em inglés
para toda a turma ouvir.

Fonte: Plano de aula dos participantes, 2022.

Um aspecto interessante a respeito deste plano de aula é que o professor utiliza
o quadro e materiais fisicos para fomentar a cultura digital com os alunos, ou seja, nao
necessariamente precisou utilizar recursos digitais e tecnolégicos para tal.

Outro exemplo de Plano de Aula foi proposto pelo Grupo 3 que teve o objetivo:
abordar a reflexdo critica sobre as redes sociais na vida dos estudantes, analisar os
discursos produzidos nas redes sociais em relacdo a utilizacdo de Emojis e promover
uma discussao sobre o uso ético nas redes sociais.




Quadro 8 - Curso I-Teach, unidade 3, Médulo |

Warm up Discussio com os alunos sobre a comunicagdo nas midias sociais.
Perguntas norteadoras:
& Voce utiliza muito as redes sociais?
Conversa com os amigos através do WhatsApp, Messenger?
Qual o chat que vocés mais utilizam?
Voeé ja foi mal compreendido em um bate-papo?
Acredita que os emojis podem ajudar a trazer emogdo a
conversa que as palavras muitas vezes nio conseguem?
e Entiio qual ¢ a fungio (a importancia) dos emojis nas
conversas?
® Quais siio os mais utilizados por vocés? E quais os
favoritos?

Passo a passo 1 Passo: Warm up

2° Passo: Em grupos, pedir para os alunos olharem no celular para
selecionar os emojis que mais utilizam no dia a dia e refletir os
motivos da utilizagio.

3° Passo: Criar um jogo de tabuleiro com os emojis ¢ frases curtas
em inglés referente ao emoji.

4° Passo: Os alunos jogam os seus e os jogos dos colegas,

Fonte: Plano de Aula elaborado pelo Grupo 3.

A atividade propde que os alunos reflitam sobre as praticas de conversacao do
dia a dia, quanto a utilizacao de linguagem nao verbal, por meio de emojis, abordando a
importancia do significado que atribuimos a esses simbolos.

O Grupo 4 contribuiu com uma proposta de construcdo de vocabulario por
intermédio de simbolos e atividades online das redes sociais. Os objetivos de aprendizagem
buscam: identificar as redes sociais e os seus simbolos; ajudar os alunos a aprenderem
vocabulos em inglés sobre as redes sociais, suas caracteristicas e a linguagem dos emojis
bem como associar as redes sociais com atividades disponiveis online.

Quadro 9 - Curso I-Teach, unidade 3, Médulo |

2. O professor mostrard flasheards com os simbolos de algumas
redes sociais para que os alunos as identifiquem corretamente.

1. O professor usara uma apresentagio de slides com “prints” da rela
de algumas redes sociais em inglés, tais como Whatsapp. Facebook.
Instagram e Twitter.

2. O professor ird mostrar certas fungdes de cada rede social (ex.
curtir, comentar, compartilhar, adicionar reacio, etc.) e os alunos
irdo identificar essas fungdes que eles ja sabem em portagués ¢ o
professor ensinard tais vocabulos e suas promiincias em inglés.

3. O professor também ensinard os vocabulirios em inglés dos
emajis para os alunos.

4. O professor fard perguntas para os alunos para eles urilizarem e
fixarem o vocabulario. Ex.: *What do you usually do on Facebook:
Passo a passo share or like posts?”, “Which do you prefer: post pictures on your
feed or on your storjes on Instagram?”, etc.

5. O professor entdo fard wma atividade em que os almos devem
primeiro associar as redes sociais com os seus simbolos. Em
seguida. eles devem associar as atividades online (sharve. like.
comment, post pictures, etc.) com as redes sociais em que elas sio
mais conhecidas por serem utilizadas. Por ltimo. os alunos devem
identificar o sentimento que alguns emojis representam.

6. Para finalizar. o professor pedird aos alunos que. em casa.
pesquisem as principais fungdes da rede social TIKTok (muito atal
entre os jovens) e wagam essas funcdes em inglés para a proxima
aula,

Fonte: Plano de Aula elaborado pelo Grupo 4.
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O grupo 4 criou uma atividade na plataforma Livesworksheet para que os
colegas-professores pudessem usar com seus alunos, em seus respectivos contextos de
ensino. A atividade é interativa e pode ser feita on-line caso os alunos tenham acesso a
internet ou podera ser baixada em PDF e realizada de maneira analdgica.

Figura 39 - Social media activity

1) Write the names of the social media networks in the correct places.

| Linkedin - Twitter - YouTube - TikTok - Telegram ~ Facebook - WhatsApp - Instagram |

2) Match the icons with the functions that are most used in each social media network.

"irA

Fonte: Livesworksheet, disponivel em: https:/www.liveworksheets.com/6-cq130562ai

Todos os participantes demonstraram satisfacdo quanto as propostas
apresentadas, e indicaram interesse em utiliza-las em sua pratica docente, como pode
ser observada nas falas dos professores, postadas no chat do encontro sincrono, a partir
da Figura 40.

Figura 40 - Chat do terceiro encontro sincrono

74 From Teacher Wily t0  Everyone:
teacher, | want tod

9 From TArIIT MR to Everyone:
pleass

M6 From 1RZIRZIE iy to  Everyone:

OF From LR to Everyone:
uma dtima fdela...
e ndo havia pensado nisso...
07 From JMITIANTENER No  Everyome:

adored Phramatidnivig sil.com

18 From ERSIRIAEINENERe RO Everyome:
suito bom!

10 From COMIBRLIEAG to  Everyone:
excelente sabiilll

I8 From aAit UFPA app o Everyone:

£ & uma boa, hoje tudo se move nas w , tudo ¢ "trend’

16 From Xiprse to [Everyone:
criativell

B From sadiv to  Everyome:
Otims [deia...

pena que el trabalhar com gamiflcacdo alnda...

il From aidiv To  Dveryone:
opt... alnda ndo sel

17 From wmapniie to  Everyone:
gostel muito do plane de sula.

M From MaAlLiEs 1o Everyona:
0141 Bom dial

11 From Alandannrnn to  Everyone:
muito bom Ly

57 From WWINERES 2YTMI to  Everyone:
Hulto boai

M OFrom WROLLRIMITLNLL NIRNINes B Everyons:!

As ldelas 230 Interessantes

W From wlandbiniia to  Dveryone:
j4 la pedir o link... rersrar

W5 From sldnanirianiar to  Everyone:

Fu §4 use &% atlvidades do Live Worksheels, mad ndo sel alnda conitrulr a4 mlnhas

13 From wvRlIRLIATEANG TO  Everyone:

https:/ fwwm, L iveworksheets. con/worksheet s/entpages2

14 From WIATARRARSARAT AREFL to  Everyone:

gostel do exercicle Gnaadinginsiina. compartilhe o exerciclo pronto the. please, thanks

1 From SAVEERIMIEAL T Everyone:
Fleou show essa atividade! 34 vou colar arsr
W From tanidieatilan to  Cveryone:
compart i lhemi )

36 From VHIBIIILRANEA to  Everyooe:
Geente

40 From IANIAELIARIN. to  Everyone:
Agora que fonsegui entrar

B0 From s1mwwie wa to  Everyone:
Me 100, | love gemification im teaching

12 From LaLLEAINEILERE  to  Everyone:

BEME S0 i SRR VTS

11 From Awa3Im Eriws  to Everyone:
que boml |1

20 From INIEIMIEANIER 1O Everyoes:
oting

24 From CLOtIYELIE to Everyone!
maito toplll

1 From civiinn to  Everyone:
Shindddeinil 380 [aS63
¥ From chrvilvinifan to  Everyone:

17 From INEIUN to  Everyoee:
Interesting @

18 From FEORR AV EREVAZIVARAL to  Eweryone:
intereating ldela Clelde. 3

15 Ffrom TRINERIRERCR.  to  Everyone:
ceol

¥4 From Datataninsens to  Everyone:
Excelentel ]

3% From EwlENINLEs s to  Everyone!
sim, possivel de reallzar.

40 From BIVEMieenels J0wrdbatis  te  Everyone:
tranguile

46 From EVIEL: O Everyone:
Amil... totaleente poisivel

19 From Titnien to  Everyone:

16 From  sItL to Everyone:
Como wempre @ sula hoje fol maravilhosalll
it From MERtiRurrRAAR o
bom Clrie & Tedos 43

Fonte: Acervo da pesquisa, 2023.
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Como realizado nas primeiras unidades, os participantes foram orientados a
fazerem atividades assincronas apds o encontro sincrono. A trilha formativa da semana
3 introduz artigos® que discutem e sugerem ideias praticas para impulsionar a cultura
digital dos alunos em ambientes de ensino, com recursos limitados para inspirar os
professores na geracao de novas ideias, para promocao da cultura e competéncia digital
dos seus alunos. Os artigos incluem praticas de sucesso do Estado do Par3, que utilizam
tecnologia como ferramenta de aprendizagem em escolas publicas. Como parte da
atividade, ap6s a leitura dos artigos, os professores compartilharam um texto, relatando
as novas ideias geradas, a partir das leituras e como eles pretendem aplica-las em suas
respectivas salas de aulas.

A etapa seguinte das atividades assincronas, consistia em avaliar algumas
plataformas e ferramentas’ desenvolvidas para auxiliar os professores no processo
de formacao continuada. Todas as plataformas sugeridas sao gratuitas e com foco na
cultura digital proposta pela BNCC. Os professores deveriam acessar estas ferramentas
e refletir sobre as suas utilidades para o processo de aperfeicoamento pessoal e coletivo,
compartilhando propostas do seu interesse com outros colegas, além de colaborar com
o desenvolvimento coletivo de aprendizagem.

4.4 Médulo Il: Letramento Digital

O Modulo I do curso apresentou aspectos reflexivos sobre a cultura e competéncia digital,
como mencionados anteriormente. Por outro lado, o Médulo |l propde aspectos praticos
e utilitarios para o uso das ferramentas digitais como ferramentas de aprendizagem e
fomento a cultura digital.

8 https://bit.ly/12inspiringideas
https://bit.ly/digitalcompetencelimitedresources

https://www.goguardian.com/blog/9-unique-ways-to-use-technology-in-the-classroom

https://www.edsurge.com/news/2020-04-09-low-tech-no-problem-here-are-3-alternative-ways-to-
help-distance-learning-happen

https://agenciapara.com.br/noticia/42537/no-para-ciencia-e-tecnologia-da-robotica-educacional-
auxiliam-projetos-de-aprendizagem

https://www.kged.org/mindshift/15168/five-ways-to-bring-high-tech-ideas-into-low-tech-
classrooms

° https://bit.ly/bancodeboaspraticasfiltro
https://bit.ly/planosdeaulaalinhadosabncc

https://avamec.mec.gov.br/#/

https://bit.ly/khanacademylearning

https://bit.ly/plataformaescolasconectadasprofuturo
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4.4.1 Unidade 4: Aplicativos/Plataformas

O encontro sincrono da unidade 4 obteve a participacao de 52 participantes
no encontro sincrono. No primeiro momento foi exposto os objetivos da unidade:
compreender, utilizar e criar tecnologias para o ensino e a aprendizagem, aplicando
principios de selecao, criacdo e modificacdo, gestao, protecio e partilha de recursos

digitais educacionais.

Figura 41 - Plano de aula da unidade 4

(e Médulo Il )

Encontro virtual- Plataforma Zoom

Unidade 4 Aplicativos e Plataformas

Principios da BNCC

Compreender, utilizar ¢ criar tecnologias para
o ensino ¢ a aprendizagem.

Clbjcl:rivns de Aprendizagem

Area de progressio do I_}igCnmpEdu

Area 2: Recursos Digitais

» Compreender principios de selecio de recursos digitais;

= Desenvolver processos de criagio e modificagio de recursos;

= Compreender proceessos de gestio, protecio e partilha de recursos educacionais digitais.

Procedimentos do Encontro Arividades Assincronas

1 MOMENTO: Apresentagio do material de
seleciio e avaliagio de material diditico do
CIEE;

2 MOMENTO: Participantes listam em
documento colaborativo os recursos digitais
que utilizam em sala de aula;

34 MOMENTO: Discutir sobre os critérios
utilizados para a escolha destes recursos;

4 MOMENTO: Apresentacio das ferramentas ¢

seus respectivos objetivos e usos:
= Inshot
« Capcut

Mote

Wordart

Mentimeter

Strawpoll

Padlet

Picker wheel

Grammarly

Google Translator

5 MOMENTO: Apresentar um plano de aula
que explique a aplicagio pratica de cada uma
dessas  ferramentas, visando a construgao
coletiva da competéncia digital, ao mesmo
tempo em que enfatiza a relevancia da selegio e
avaliagio criteriosa dos recursos para esse
Processo,

» Assitir  aos tutoriais dos aplicativos,
disponivel no AvaCefor;

+ Escolher wum  dos  aplicativos e
desenvolver uma atividade a partir do seu
uso;

* Escolher uma outra plataformas e,
utilizando os principios de avaliagio de
recursos proposto pele CIEB, fazer uma
avaliacio detalhada desta ferramenta
incorporando-a ao seu plano de aula;

Fonte: Acervo da pesquisa, 2023.
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No primeiro momento foi exposto os objetivos da unidade: compreender, utilizar
e criar tecnologias para o ensino e a aprendizagem, aplicando principios de selecao,
criacdo e modificacdo, gestao, protecdo e partilha de recursos digitais educacionais.
Como material de referéncia, foi apresentado o documento de Orientacdes para selecao
e avaliacdo de conteldos e Recursos Digitais do CIEB (2017), conforme Figura 42.

Figura 42 - Proposta para avaliacdo do Recurso Digitais Educacionais

A sea avaliangho deve demonstrar o quio alinhado o recurso esta aos objetives de
aprendizado que vocd planéjou alcancar. Para isso, considere a clarera, 2 adequagdo
a0 pdblico, a releviincia e a conflabilidade no conteddo disponivel

Alinhamento com o curriculo ? Qualidade do contedudo 2
1 A 2 A A A A
WKW WKW
3 Metodologia pedagogica ? 4 Avaliacdo do aprendizado ?
Y I YV WKW W
5 Facilidade de uso '? 6 Padrées e integracdo ?
v TSN WY, W A, o J . \
W WKW KWWK WW
Compatibilidade técnica ? Acessibilidade ?
B teveteies B  trvcdrtee

Recomendacao °?

) Ak

Fonte: CIEB, 2017. Disponivel em: https://bit.ly/avaliacaoderecursoscieb

Expondo cada ponto proposto na Figura 42, os participantes organizaram
um documento colaborativo com os aplicativos e as plataformas que eles utilizavam
em sala de aula. Posteriormente, em grupos menores, divididos em salas no Zoom,
os participantes discutiram sobre quais critérios foram utilizados para a selecao das
ferramentas utilizadas. Assim sendo, eles deveriam também apontar se os critérios
estavam de acordo com os sugeridos na Figura. Todos os participantes retornavam para
a sala principal e socializavam as discussoes.

No segundo momento, foram introduzidos alguns aplicativos e algumas
plataformas, como, Inshot, Capcut para edicao de video, audio e legenda. Mote para
criacao de audios, Podcasts. Mote também utilizado para gerar e legendas automaticas
e traduzir audios de inglés para portugués e vice-versa. Word art nesta proposta foi
usado para criar nuvens de palavras em formatos diversos e personalizados, Mentimeter
utilizado para criacdo de nuvens de palavras interativas e simultineas StrawPoll para
realizacdo de enquetes rapidas, gerar resultados imediatos, votacao e gerador de
dados de opinido, Padlet, mural interativo com possibilidade de compartilhar arquivos
em inumeros formatos (imagens, videos, gifs, audio, link, upload de arquivo etc.) Picker
Wheel, para sorteios e divisao de grupos e temas e Grammarly, que ajuda na construcao
de textos coesos e sem erros gramaticais, excelente para ensinar aspectos gramaticais
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e estruturais da lingua inglesa e Google translator como ferramenta para pratica de
pronuncia. Estes aplicativos e plataformas foram escolhidos pensando na facilidade de
manuseio, acesso e utilidade para ensinar as quatro habilidades da lingua.

Posterior a apresentacao geral das ferramentas, foi exposto uma proposta pratica
de trabalho, para que eles pudessem compreender as possibilidades de uso dessas
ferramentas. (Figura 43).

Figura 43 - Proposta de atividade pratica para uso dos aplicativos e plataformas

MY POD-CAST
STORY

By Cleide Oliveira

Fonte: Acervo da pesquisa, gravacao de encontro sincrono Zoom, 2022.

A proposta didatica’® consiste em um projeto de criacdo de um Podcast com
os alunos ao final da realizacdo de todas as fases. O tempo de execucao depende
inteiramente do processo de desenvolvimento de cada fase, de acordo com o ritmo de
aprendizagem dos alunos.

Entretanto, o plano apresentado sugere a execucao do projeto em quatro
semanas. O Primeiro passo de execucdo consiste na apresentacao do conteldo, do
vocabulario necessario e dos principios para a criacdo de uma narrativa em inglés. O
segundo passo consiste na criacdo de uma histdria narrativa em inglés produzida em
grupo. Nesta fase, os alunos podem utilizar o Grammarly para auxilia-los no processo
de escrita e correcao textual da narrativa. O quarto passo consiste em dividir as falas
da narrativa entre os integrantes do grupo, em que cada aluno precisava participar
efetivamente das atividades. Para treinar a pronuncia das falas, os alunos usaram o
Google Tradutor, escrevendo as frases em inglés, ouvindo e repetindo a pronudncia. O
quinto passo consiste na gravacao da narrativa, que pode ser feito pelo proprio gravador

o Material disponivel em: https://bit.ly/mypod-caststory




do telefone celular dos alunos. O grupo precisava de um aparelho, portanto, apenas um
aluno do grupo precisava ter o telefone celular. Caso os alunos queiram acrescentar
fundo musical ou efeitos sonoros, eles podem utilizar os aplicativos CapCut ou Inshot
para tal, desde que o aplicativo tenha sido baixado previamente no aparelho celular da
gravacao. Finalmente, a Ultima etapa da proposta didatica é a apresentacao do PodCast
para a turma, socializacao dos trabalhos realizados. Os alunos podem compartilhar o
material via Whatsapp ou postam na plataforma Mote para compartilhar apenas o link
com seus colegas.

Esta atividade demonstra o processo de autonomia dos alunos para construcao
do conhecimento, por meio da escolha eficaz de aplicativos ou plataformas. Neste viés,
esses recursos foram fundamentais para que a proposta fosse concluida com sucesso. O
professor, passa aqui a ser um mediador, enquanto os alunos utilizam-se da tecnologia
para construirem seu proprio processo de aprendizagem. Em turmas com um ndmero
excessivo de alunos, torna-se dificil para o professor conseguir dar assisténcia para
todos os alunos simultaneamente, razao pela qual a promocao da cultura digital pode
ser uma aliada no aprimoramento de propostas didaticas de ensino.

Concluida a apresentacdo da proposta inicial da Unidade 4, os participantes
foram orientados quanto ao andamento das atividades assincronas da semana.

Os professores deram um feedback positivo em relacado a atividade sobre Podcast,
mostrando compreensao e apreciacao da proposta da aula, conforme evidenciado na
Figura Figura 44.

Figura 44 - Feedback dos professores - Unidade 4
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Fonte: Acervo da pesquisa, 2023.
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No que tange a atividade assincrona da Unidade 4, os participantes precisavam
acessar os tutoriais dos aplicativos e das plataformas apresentados para aprenderem
o0 manuseio destas, testarem as ferramentas e compartilharem as possiveis producoes
criadas por ele em uma pasta no Drive.!! Posteriormente, os professores deveriam
selecionar um plano de aula ja elaborado e aplicado, e de acordo com os principios de
avaliacao de recursos propostos pelo CIEB (2017), foi recomendado que os professores
escolhessem uma das plataformas ou aplicativos previamente apresentados. Em
seguida, eles devem incorporar essas ferramentas ao seu plano de aula, descrevendo
em detalhes como elas seriam Uteis para atingir os objetivos estabelecidos. Além disso,
os participantes também deveriam considerar as possiveis dificuldades de replicacao
da proposta, como a falta de dispositivos méveis por parte dos alunos ou a auséncia de
acesso a internet, e sugerir solucoes vidveis para superar tais obstaculos.

4.4.2 Unidade 5: Portifélios Digitais

O objetivo desta unidade é explorar e compreender as diversas opcoes de
portfélios disponiveis na internet, além de refletir sobre a capacidade de criar, modificar
e personalizar conteldo, para utilizar esses portfélios como uma ferramenta auxiliar
na aprendizagem dos alunos. Os principios da BNCC de compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais da informacao e comunicacdo perpassa todas as unidades deste
modulo.

11 Acesso as produgdes em: https://bit.ly/unit4productions




Figura 45 - Plano de aula da unidade 5
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Neste encontro sincrono, obtivemos a participacdo de 38 participantes. No
primeiro momento foi apresentado o aporte tedérico que dialoga com os objetivos
desta unidade, os pressupostos teéricos da BNCC e as habilidades do elucidadas do
DigCompEdu. Em seguida, apresento a Figura 46, que esta relacionada a integracao
tecnoldgica.

Figura 46 - Modelo de Integracao Tecnolégica SAMR
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Fonte: Puentedura, 2003.

O modelo SAMR (Substituicdo, Ampliacdo, Modificacdo e Redefinicdo) propde
quatro niveis de uso pedagodgico da tecnologia, neste caso, a discussao é centrada
na cultura digital, compreender, utilizar e criar tecnologias digitais da informacao e
comunicacdo, como propde a BNCC. Entretanto a eficicia da promocdo da cultura
digital ndo é apenas o uso pelo uso de recursos tecnoldgicos, neste caso, de portifélios
ou outras ferramentas digitais. O modelo em discussdo sugere uma apropriacao
aprofundada da tecnologia no nivel mais elevado, para que a tecnologia seja usada como
ferramenta de transformacao. O nivel mais baixo de utilizacdo para fins educacionais é
a substituicao, na qual uma ferramenta mais nova é substituida por uma mais antiga.
Um exemplo seria a substituicao de uma prova tradicional por um formulario do Google




Docs. No processo de modificacao, nivel 2, ha uma reestruturacao no funcionamento
da ferramenta, um aprimoramento, elementos que ndo estavam presentes no modelo
anterior, por exemplo, avaliacoes formativas, continuas em esquemas gamificados, curtos
e frequentes. No estagio de ampliacdo, a tecnologia atua como substituto direto com
algumas melhorias adicionais, um exemplo seriam provas corrigidas automaticamente
no Formulario do Google e Feedback imediato das notas. No estagio mais elevado, a
redefinicdo, a tecnologia permite a criacdo de novas tarefas, antes inconcebiveis sem
o uso dela. Neste estagio, a avaliacao se torna formativa a partir de produtos finais de
projetos digitais e atividades mao na massa, com elementos auto avaliativos, avaliacdo
por pares e avaliacoes realizadas em equipe.

No segundo momento do encontro, os professores compartilharam sobre o
seu nivel de apropriacao da tecnologia, indicavam se, segundo sua autoavaliacao, se
encontra niveis de melhoria ou transformacao da tecnologia.

No terceiro momento do encontro foram apresentados os portifolios digitais:
FlipGrid, Buncee e Book Creator. Discutimos o conceito de portifélio, sugestao de uso, e
de possibilidades de uso dos portifdlios.

Figura 47 - Portifélio Buncee

buncee s, swwemme Template - Reflect on Using Tech for Good @ =)
e - - @ & o 21NsE a ko
Urdo  Reds Settings.  Biesloe Cavan Heset Toom Pan

=1 - :
e Using Tech for Good

® A,
e I ad] =

Fonte: Acervo da pesquisa, 2023.




Ao final do encontro, orientamos a conducao das atividades sincronas da semana.
Os participantes deveriam acessar os tutoriais de uso dos portifélios no AVACEFOR e criar
um portifélio para cada ferramenta. Apds o manuseio dos portifélios, os participantes
preenchem um documento colaborativo com o modelo SAMR, como indicado na Figura
46, para indicar como aplicar os conceitos de substituicdo, ampliacdo, modificacao e
redefinicao no portifélio, criado em cada uma das plataformas.

4.4.3 Unidade 6: Plataformas Gamificadas

Osobjetivosda Unidade 6 incluem compreender sobre os preceitos dagamificacao
embasados em Kapp (2012), discutindo e analisando o uso das mecéanicas baseadas em
jogos e a logica, para engajar os alunos, motivar acoes, promover a aprendizagem e
resolver problemas. Preceitos da cultura digital da BNCC incluem compreender, utilizar
e criar material didatico por meio das plataformas gamificadas. Nesta aula, obtivemos a
participacao de 52 cursistas.




Figura 48 - Plano de aula da unidade 6
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No primeiro momento, expomos os conceitos da Gamificacao, as possibilidades
para o ensino e a aprendizagem, mesmo em contextos de escola publica sem acesso a

internet.
Figura 49 - Apresentacao da unidade 6
APRESENTRCAHO
0 que é gamificagao 3 Bamboozle 5
0 lr‘fapp (2012} ‘ Competicdo em tempo real l.'-t?
et
‘ Quizizz 4 Ganially F:.:-.! .&:._
Tes.te:s, _PJ'DL-’as, . ) Storytalling '-.l'
atividades, avaliagdo ey pmwt O
- ¥
bt
& ': '—:I ': -:l LI s?- ‘.n o
g S L T T

Fonte: Canva, 2022. Apresentacao disponivel em: bit.ly/gamificationlteach

No segundo momento do encontro, foi proposta uma atividade invertida.
Iniciamos a aula com a pratica da gamificacdo, em que os participantes comecavam

jogando, mesmo sem conhecer a plataforma (Figura 50).

Figura 50 - Jogo ao vivo no Quizizz
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O quiz selecionado para este momento avalia conhecimentos sobre regras
gramaticais e de leitura, aumentando o engajamento dos participantes nas aulas. Ao
finalizarem o jogo, os participantes compartilharam a experiéncia que, apesar das
dificuldades de manuseio se fez positiva, como ilustrado no Chat da turma, na Figura 51.
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Figura 51 - Chat Zoom
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Fonte: Acervo da pesquisa.

Alguns participantes tiveram dificuldades por ndo terem pratica de acesso a
plataformas gamificadas, no entanto, a grande maioria dos participantes conseguiu
completar a missao do jogo e se sentirem animados em participarem da dinamica.

Foram apresentadas trés plataformas gamificadas: Quizizz, Bamboozle e Genially.
As plataformas foram selecionadas considerando a realidades da maioria das escolas,
gue nao tem acesso a internet ou que estao localizadas em regides remotas no Estado
do Para. As plataformas Quizizz e Bamboozle tém um acervo extensivo de conteldos
prontos, minimizando o tempo de preparo do professor, além disso, o Quizizz tem a
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opcao para personalizar e baixar o material em PDF, para ser usado impresso caso 0s
alunos n3o tenham acesso a internet. E possivel utilizar a plataforma Quizizz ao vivo ou
cada aluno pode fazer no seu tempo, em qualquer ambiente, dentro ou fora da escola.
Assim sendo, esta plataforma torna-se uma excelente opcao para personalizar as tarefas
de casa dos alunos e torna-las atrativas.

A plataforma Bamboozle pode ser usada com grupos grandes e somente o professor
precisa projetar o conteudo, além de gerenciar o andamento dos jogos. Em outras
palavras, os alunos nao precisam de internet e nenhum tipo de aparelho digital para
participarem do jogo. J& o Genially, é indicado para professores que desejam criar
narrativas mais interativas, contacdo de histérias e apresentacdes animadas.

No terceiro momento do encontro, os participantes se organizaram em grupos
para explorarem as caracteristicas de cada plataforma. Neste momento, foi solicitado que
os professores preenchessem um quadro, pontuando os aspectos positivos e negativos
das plataformas e respondendo a pergunta: Como poderia usar esta ferramenta com meus
alunos, no meu contexto de ensino? E importante pontuar que cada grupo trabalhou dos
demais alunos do curso em salas virtuais separadas.

No quarto momento, todos retornavam para a sala de aula principal e
compartilhdvamos as respostas, o que gerava brainstorming colaborativos das diversas
possibilidades de uso de cada plataforma (Figura 52).

Figura 52- Grupos de Trabalho
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Fonte: Acervo da pesquisa.

Como adotado nas unidades anteriores, nesta os participantes precisavam criar
em grupo e assincronamente, uma atividade utilizando uma das plataformas. Durante a
semana, em grupo, os participantes precisavam criar uma atividade utilizando uma das
plataformas apresentadas durante o encontro sincrono. A atividade precisava fazer parte
do plano anual de trabalho e estar relacionada ao contexto de ensino do professor. Esta
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seria uma oportunidade de ter um material didatico disponibilizado, para que o professor
pudesse aplica-lo em sala de aula de forma imediata. Os participantes deveriam detalhar
o uso da plataforma, o porqué ela foi escolhida entre as trés opcoes apresentadas pela
professora-formadora e descrever o passo-a-passo da atividade proposta. Compartilhar
no AVACEFOR em pasta compartilhada, para que os colegas tivessem acesso.

4.6. Médulo llI: Cidadania Digital

O Modulo Il é direcionado para a promocao da competéncia digital dos
aprendentes. O objetivo de aprendizagem da cultura digital fixa-se na ética, resolucao
de problemas e o protagonismo destes estudantes.

4.6.1 Unidade 7: Privacidade de Dados

A Unidade 7 tem como objetivo a promocao da competéncia digital por meio de
praticas éticas, da conscientizacdo para o uso responsavel de midias sociais e da protecao
de dados em ambientes virtuais. O encontro sincrono contou com a participacdo de 38
participantes na sala de aula virtual.




Figura 53 - Plano de aula da unidade 7
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Fonte: Acervo da pesquisa, 2023.

A estratégia adotada para abordar os conceitos de cidadania digital, de
privacidade de dados e do ciberbullying foi a utilizacdo de uma ferramenta gratuita do
Google, desenvolvida especificamente para educadores aplicarem em suas escolas. O
nome da ferramenta é Interland: Seja incrivel na internet, e detalharemos os aspectos
macro desta ferramenta nos paragrafos seguintes.
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Figura 54 - Interland: Seja incrivel na internet
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O programa digital Interland: seja incrivel na internet oportuniza os educadores a
usarem as ferramentas e os métodos necessarios para ensinar fundamentos de seguranca
e cidadania digital em sala de aula. Os planos de aula do programa abordam fundamentos
desenvolvidos para que educadores possam preparar os alunos para agirem de modo
seguro na Internet. Os fundamentos sado: a. Compartilhe com cuidado, b. Nao caia em
armadilhas, c. Proteja seus segredos, d. E legal ser gentil, e. Na duvida, fale com alguém.
A plataforma disponibiliza licbes prontas para os professores usarem em sala de aula
que discute cidadania digital, cyberbullying, protecao de dados e fake News. As licbes sao
enfatizadas por técnicas de gamificacao, jogo na Internet cheio de aventura, que torna o
aprendizado sobre seguranca e cidadania digital interativo e animado (GOOGLE, 2019).
O material é completo, com todas as atividades em PDF, planos de aula prontos, e slides
com os conteudos organizados e hospedados no site do jogo. O professor pode utiliza-lo
on-line no formato de game ou podera imprimi-lo e baixar todo o material gratuitamente
para utilizar em salas de aula que ndo tém recursos tecnoldégicos. *2

Olnterland: sejaincrivelnainternet é formado porquatroreinos: o ReinodaBondade,
o Rio da Realidade, a Montanha da Consciéncia e a Torre do Tesouro. Na unidade 7, foi
proposto a discussdo dos Reinos da Montanha da Consciéncia, do Rio da Realidade e da

12 https://beinternetawesome.withgoogle.com/pt-br br/atividades
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Torre do Tesouro, ja o Reino da Bondade
foi discutido na unidade subsequente,
unidade 8 por tratar especificamente
sobre o tema de cyberbullying. O Reino
Montanha da Consciéncia ensina os alunos
a criarem e gerenciarem uma reputacao
positiva, tanto na Internet, quanto offline,
respeitar os limites de privacidade dos
outros, mesmo que sejam diferentes dos
seus, compreender o possivel impacto da
falta de cuidado com a prépria pegada
digital, ou seja, os rastros que vocé deixa
na internet, os sites que vocé pesquisa
ou acessa e pedir ajuda para adultos se
estiverem em situacdbes complicadas,
como por exemplo ter seus dados pessoais
roubados (GOOGLE, 2019).

Uma vez apresentados os conceitos
basilares da proposta do Interland, foi
compartilhado o material do educador,
como planos de aula, material pronto para
download e as orientacdes de como aplicar
o material em sala de aula. Os participantes
foram organizados em trés grupos, em
que cada grupo era responsavel por um
dos Reinos. A partir desta orientacao, a
professora-formadora estipulou um tempo
de 20 minutos para cada grupo estudar o
material relacionado a sua parte para, em
seguida, aplica-lo para os demais colegas de
turma. Para facilitar a logistica da atividade,
cada grupo trabalhou em uma sala de aula
virtual, separada dos demais colegas. No
retorno a sala de aula virtual principal, cada
grupo teve a oportunidade de conduzir a
aplicacdo do material para os colegas. Ao
final, os professores compartilharam suas
percepcoes sobre a atividade e os colegas
sugeriram ideias para adapta-la caso fosse
aplicada novamente.

Ao finalizarmos o encontro, os
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professores frequentemente deixavam seus feedbacks no chat da sala de aula virtual,
como ilustrado na Figura 55 a seguir. Muitos professores ndo tinham conhecimento da
plataforma e demonstraram ter gostado da proposta.

Figura 55 - Chat da Unidade 7

From wiwerr @ ndo t comveguindo viswalizer o slide
From n«uﬂ *u vendo agora Varuta

From semie: -ilt bom

From AWt @ sim

From (omates @ Boa idela

From Clowdiv c3ler @ sim

From oyBR i v lias N ura organizer o3 prupos e sala, cads prupo explora um reino, sssism a auls flui selhor.
From CIERART il @ Curti dema

From iduees: i amei o Interland!

From epeven i very interesting

From COBMBAREIMVRL Leiamdbin 1 Ameid)

an 1 Mo conhecia

nbo conhacis. muito bos!lll
From wieswy 1 ndo conhecial

From elvesiecabaes @ muito boml

From sare ¢ Amel...

From Xrivii i grestd
From Tiest [ Parece muito bom
From vyt Gente, eu ndo vel como vou continuse sem ss dicss Indditss prs mim da Tescher Cleide....
From PROCINES @ ©
rrom mAIE : 00000
v OOooes

From Cu SO MIAAE Lt 402 show 8 suls de hoje €

From Wmi @ Com relaclo 4 isso, eu tento enviar gqualguer coisa, sas ado val por li...
wwctd’un&n&ul—' s

PG s iva 1 A stividade 34 evtd na plataformal mo mddulo 1117

lm wans Colegas, na plataforma eu consegul envier minhas atividades salvando a atividede no DAIVE e compartilhando o LINK no AVACEFOR.
A priseirs atividade ¢ o welcome, uma apresentacio
M 4 i A segunda que Ticou com o plano de sula

From swwie: fu fir todas s atividedes, menon e33a dltiss que vocd passou da atividade cospartilhada.
From FYMAMA R Cdsbew - Teacher eu enviel o relatorio la no grupo do Digicosp
From PPGCIMES :

Thanicyou
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From Jarune am OO rEs s @ Nio pederel continuar. Preciso sair agora. Fol uma homra participar desta formaclol Parsbéms, Cleidel
From v I geneg You Ier que sair
From samine 1 vl ter freguincia?

From s ass e ntaan ;o poderel continuar, Preciso sair agera. fol uea honra participar dests formaglol Parsbéns, Cleidel
rrom yFfundee v gents, vou ter que sajr

s 1 val ter freguinglal

bt 1 agree with you

Tiwe roun 1 oagree.

from abesr @ Concordo plenamente] 1)

From alres @ Objetive alcancado, com certezalll

From YmPcTR it @ val ter frequinglal

From PWNTSAM G D Attendanceti?

From TTARELE 4 #pp 1 Preciverel sair, logo mals terde falarel com gue fei parte do meu grupo anterior (3 & %) € os atuals (2 & 7)
From slewlon @ Proquencia

from PeGCimes @ hutps:// forms, glefgl fve reostyrgiobs

From waefie 3 vEE D ew w8 eveingl & fregeincias 1 ver®

From whekbie @ dia? sensns goe venl

From TIREISE STLVA SANTOS @ to aqui.

From csrer | sdbadol

rrom thepeie @ tehau, Clelde, obrigeds por todos o conhecimentos compart|lhades
From wsissens @ atéd mais

from awywrs:: thank you tescher.

from CORRIN @ bye. mynl

From ammid ¢ thank you

From Risssn hpl‘!ﬂ

rrom alewher ¢ l']ﬂﬂ

From aRaIM o Hew o bye Bye g

From Ve ! Curie macevilheso @

From TRMND ruaLe vanac s @ Figuel pouce ne suls. man sgradecs por tudo.

From Ryt oaaas oIy @ 1 Bye teacher|

from Yo 1 thank yow e much!

Iogeere 10 bemporads deide Cursa...Com Clelde por favorill
. anditis r Obelgadal Clelde pelo compromisso & carinho conosco, gue Deus sbengoe vE....

Hilow. ;. onde fala, . .onde awiinet
Lhcordy com @ Cldwdia.
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From devdeesvens ol Bye.. ..

Fonte: Acervo da pesquisa.




Em relacao a atividade assincrona da unidade 7, essa sugeriu uma revisao e apropriacao
de uso do material impresso e digital, e a aplicacdo em sala de aula caso possivel, e
compartilhamento dos registros.

4.6.2 Unidade 8: Ciberbullying

A Unidade 8 é uma extensdo da Unidade 7 por meio da mesma proposta interventiva.
O objetivo é discutir os principios de seguranca digital, identificar acdes de cunho
ofensivo na internet como cyberbullying e sugerir acoes protetivas, viabilizar discussoes
sobre comportamentos pessoais, que podem violar os direitos de outras pessoas e
propor acoes positivas para o bem-estar de todos os usuarios. O encontro contou com
a participacdo de 43 participantes.
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Figura 56 - Plano de aula da unidade 8

(e Médulo IIT )

Encontro virtual- Plataforma Zoom

Unidade 8 Cyberbullying 19/11/2022 Participantes 43

Principios da BNCC

Area de progressio do I)il_*‘{:nmpEL{u

Etica, resolugio de problemas e protagonismo Area 6: Promogio da Cultura Digital dos
dos estudantes. aprendentes

Objectivos de Aprendizagem

« Discutir os principios de seguranca digital;

« [dentificar agdes de cunho ofensivo na internet como cyberbullying e sugerir acdes protetivas;

« Viabilizar discusstes sobre comportamentos pessoais que violam os direitos de outras pessoas;

+ Desenvolver a competéncia digiatal dos alunos por meio de agoes positivas para o bem-estar de
todos os usudrios rede.

Procedimentos do Encontro Acividades Assincronas

I MOMENTO: Participantes accessam a

plataforma Interland com o objetivo de » Acessar o material do Interland no
identificar formas de assédio ou bullying na AvaCefor;
Internet;

« Desenvolver uma sequéncia didatica para
2 MOMENTO: Participantes fazem uma lista desenvolver a  consciéncia  ética e
com o resultado e compartilham com seus significativa dos alunos;
colegas;

= Sugerir uma proposta de intervencao, em
3 MOMENTOQ: Os participantes criam um gque os proprios alunos desenvolvam a
brainstorm sobre formas de propagacio do conscientizagio da importincia  da
bullying em suas escolas, destacando: tipo de c;dadama_ digital em suas escolas, sendo
comportamento, falas e agoes; protagonistas do processo.

4 MOMENTO: Os grupos propoem atividades
interventivas para sanar o problema;

AVACEFOR

Fonte: Acervo da pesquisa, 2023.




No primeiro momento, foi exposto a proposta interventiva por meio do Interland,
Reino da Bondade.

Figura 57 - Reino da Bondade

Toes |

Fonte: Acervo da pesquisa, 2023.

Entender que a Internet tem o poder de amplificar tanto a bondade, quanto a
negatividade, € um tema complexo. Assim sendo, a atividade propde o desenvolvimento
de habilidades para expressar bondade e empatia, assim como aprender a lidar com
a negatividade e o assédio. Esses sdo conhecimentos relevantes para desenvolver
relacionamentos saudaveis e combater sentimentos deisolamento, que, frequentemente,
levam ao bullying, a depressao, as dificuldades escolares e a outros problemas.

A abordagem eficaz na prevencao do bullying aborda as causas subjacentes a
esses comportamentos. Esta atividade e as demais realizadas na Unidade 7 encorajam
os alunos a interagir de maneira positiva e ensinam como lidar com a negatividade de
forma construtiva (GOOGLE, 2019). O material de apoio do Interland sugere que os
alunos: identifiqguem situacdes de assédio ou bullying na Internet; avaliem as posicoes
de observador ou testemunha proativa na Internet; aprendam formas especificas de
responder ao bullying e saibam como se comportar em casos de assédio.

Apo6s a apresentacao inicial da aula e seus objetivos, propomos aos participantes
jogarem o Reino da Bondade para que pudessem vivenciar a experiéncia do jogo no
formato on-line. Ao término do jogo, os participantes compartilham suas percepcoes.

No terceiro momento do encontro, os participantes criam um brainstorm sobre
formas de propagacao do bullying em suas escolas, destacando: tipo de comportamento,




falas e acoes. Ao finalizarem este primeiro momento, os participantes discutem
propostas interventivas para as questdes levantadas. Algumas destas propostas
incluem: acompanhamento de psicélogos nas escolas para averiguacao das causas dos
comportamentos inadequados dos alunos, campanhas e oficinas que abordem o tema
de forma criativa, e até mesmo acoes restritivas para alunos com praticas de Bullying.
Durante a semana, os participantes deveriam acessar o documento no AVACEFOR, com
o resumo das discussoes realizadas no encontro sincrono, revisar o material do professor
do Interland, Reino da Bondade e criar uma sequéncia didatica em que o Interland seja
usado para promover consciéncia ética e significativa dos alunos, com as tematicas
das unidades 7 e 8. Sugerir uma proposta de intervencao, em que os préprios alunos
desenvolvam a conscientizacdo da importancia da cidadania digital em suas escolas,
sendo protagonistas do processo.

No AVACEFOR participantes acessam o video!'* de orientacdes da atividade
avaliativa final do curso, na qual os participantes devem criar uma proposta de atividade
auténtica, considerando as necessidades de seus alunos e os seus contextos locais,
desenvolvida a partir dos pressupostos da cultura digital da BNCC.

4.6.3 Unidade 9: Boas praticas

A unidade final do curso tem como objetivo consolidar os conhecimentos
adquiridos nao apenas no Médulo Ill, mas em integrar todos os mdédulos anteriores.
Nesta etapa, sdo oferecidas atividades praticas, especialmente, desenvolvidas para o
curso, com material pronto para ser aplicado em sala de aula. O propdsito é fortalecer
a competéncia e a cultura digital tanto dos professores, quanto dos alunos, mesmo em
contextos locais com recursos tecnoldégicos limitados ou em diferentes ambientes de
aprendizagem.

4 Video de orientagdo: https://youtu.be/wZUzuM8tP5I




Figura 58 - Plano de aula da unidade 9

(e Médulo III )

Encontro virtual- Plataforma Zoom

Unidade © Boas Praticas

Principios da BNCC

T oo o

Area de progressio do DigCompEdu

Aprendizagem significativa, critica,
colaborativa, reflexiva e protagonismo juvenil.

Area 6: Promocio da Cultura Digital dos
aprendentes

Objectivos de Aprendizagem

« Compartilhar e refletir sobre propostas ¢ planos de execugiao de aulas praticas para a promocio da

cultura digital dos alunos;

= Discutir a aplicagio destas propostas em contextos com recursos tenologicos limitados;
= Inspirar outros professores com propostas para desenvolvimento da cultura digital de seus alunos
por meio de atividades criadas e desenvolvidas por eles mesmos no decorrer do curso,

Procedimentos do Encontro

Arividades Assineronas

I MOMENTO: Apresentagio de propostas para
aplicagio  imediata em sala  de aula;
Participantes compartilham suas perspectivas
sobre as propostas;

2 MOMENTO: Alguns professores
compartilharam suas propostas auténticas para
a promogio da competéncia digital dos seus
alunos; Colegas comentam sobre as propostas e
contribuem para seu aperfeicoamento;

3 MOMENTO: Intercambio de experiéncias
com professores de outros paises em salas de
bate-papo no Zoom.

+ Acessar formuliarios de Feedback no
AVACEFOR.

Marerial

Fonte: Acervo da pesquisa, 2023.




Inicialmente, compartilhamos os objetivos da aula, as sugestdes de boas praticas®®
como um material complementar para o uso e a aplicacao imediata em sala de aula.

A primeira proposta, denominada Am | a meme to you? estimula a pratica
criativa, reflexiva e significativa, por meio da construcao de memes em inglés. Partindo
das concepcoes histéricas dos memes, os alunos fazem uma pesquisa no Museu dos
Memes?® para um levantamento histérico de seus memes preferidos.

Figura 59 - Proposta 1: promovendo a cultura digital por meio de Memes

AM I
A MEME

to you?

Cleide Oliveira do Espirito Santo

Fonte: Acervo da pesquisa.

Partindo da discussao do meme, como proposta séria de aprendizagem, uma vez
gue sua criacao exige passos metodolégicos de pesquisa e analise, foi apresentado o passo-
a-passo de execucao da proposta 1. No primeiro momento, os alunos se organizaram
em grupo, discutiram o tema e organizaram uma proposta de criacao, como ilustrado na
Figura 60.

Figura 60 - Processo de construcao dos memes

Brainstorming ideas
Elements - Situation/Problem
Funny clothes, @ "’?% What is the problem?

chairs, a hat?

Humor/Satire @ @ Audience

How am | going to Whe is involved?
make this funny?

Message i Place
What do | want to . Where is this happening?

communicate?

Fonte: Acervo da pesquisa, 2023.
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Apods a pesquisa e a organizacao da construcao dos memes, os alunos deveriam
se organizar para as producdes textuais, com o auxilio do professor. Posteriormente, nos
espacos da escola, os alunos dos professores do curso deveriam fazer os registros das fotos
e dos videos em grupo e edicdo de texto, para criacdo do material auténtico. A seguir, um
exemplo de meme criada por uma aluna de um dos professores do curso (Figura 61).

Figura 61 - Criacao de memes pelos participantes

iremembered
there are

three physics
classes™’

Fonte: Acervo da pesquisa, 2023.

A segunda proposta € um concurso de Selfie tematica, neste caso tema de
Halloween. Nesta atividade, o professor propoe a pratica de escrita de maneira criativa.
Os alunos devem tirar uma foto pessoal ou Selfie com o tema de Halloween usando
filtros de aplicativos, fantasias ou maquiagens feita pelos préprios alunos. Na segunda
etapa, os alunos devem criar uma narrativa ou texto em inglés por tras da sua foto
tematica (Figura 62).

Figura 62 - Proposta 2: Promovendo a cultura digital e escrita em lingua inglesa por meio de fotos

Halloween-Selfie Contest

e

Fonte: Acervo da pesquisa, disponivel em: bit.ly/selfiecontesttutorial

1> Apresentacdo completa: bit.ly/boaspraticasiteach

16 Disponivel em: https://museudememes.com.br/
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As producoes criadas pelos professores do curso foram postadas no Padlet
(ver Figura 63), criado para este propdsito e para socializacdo com a turma. No caso
dos alunos que ndo tem acesso a internet, o mural pode ser criado de forma fisica e
exposto na escola para a comunidade escolar. Ao final desta etapa, os colegas devem
votar na melhor foto e narrativa. O professor escolhe o tipo de premiacao atribuida ao
vencedor.

Figura 63 - Producao dos alunos

Poda! -
0, s

@ Halloween Picture Story !l

—— 1
Dezde o século 18, 08
historiadores apontam um '

Graziela Silva dos Santos AL Lainé Da Silva Lima M1TROT

| MITROZ JACINTO AZEVEDO
ey Enpe TURMAMITROZ

antigo festival pagdo ao faar

‘sobre 8 ofigem do Halloween:
Caltic Savin (um termo que
significa “final do verdo®).
‘Samihain durou trits dias e
comagou om 31 de outubro.
Segundo os estudiosas, esta ¢
uma hamenagem a0 “rel dos
mortos”,

Virickss da paz siva MZTROZ

MARIA KAMILA BRASIL
LIMA MITROY

Fonte: Acervo da pesquisa.

A terceira proposta sugere o uso de imagens para construcao de vocabulario e escrita,
entretanto, elucida uma reflexdao sobre o uso do celular para registros fotograficos e
promove discussao sobre o uso do aparelho celular no dia a dia dos alunos. A principio,
os alunos se organizam em grupos e discutem algumas perguntas em inglés propostas
pelo professor?’, a respeito das imagens e dos registros dos celulares dos alunos, para a
pratica de oralidade.

Na segunda etapa, os alunos, nos espacos da escola, fazem registros fotograficos,
seguindo as orientacoes da atividade, como apontada na Figura 64.

Figura 64 - Atividade da exposicao de fotos

l Now, you’re the photographer...

r each picture write

captions in English LIGHTS
describing it. Organize 1
picture exposition in the In small groups, choose
school or a virtual wall to a topic to explore:
share with friends. » Feelings
Create/#tags for the » Experiences
pictures, » Placesin the
School
ACTION o Activities
s Mood

® Sports
Think about the d b CAMERA
message these pictures

illustrate, make a Go around the school

selection of the ones ‘and take as many .
your group likes best. pictures as youcanto <>

portray your topic. .
4

Fonte: Acervo da pesquisa.
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As fotos sao legendadas em inglés para que os alunos possam praticar a habilidade
escrita, transformar estas fotos em uma exposicao para os colegas e professores, e
compartilhar suas producoes.

As praticas compartilhadas promoveram o desenvolvimento da competéncia e
cultura digital dos alunos, por meio da aprendizagem significativa, critica, colaborativa
e reflexiva. Os alunos sao os protagonistas do seu proprio processo de aprendizagem,
utilizando a tecnologia como ferramenta de ensino. Outro fator importante é que estas
atividades nao exigem muitos recursos ou conexao de internet para que sejam aplicadas,
gerando ideias praticas e objetivas, para que os professores possam aplicar em suas
salas de aula quando necessario.

Seguido o momento inicial de apresentacao das propostas, os professores se
mostraram favoraveis a ideia de aplicarem o material em suas escolas, como pode ser
observado na Figura a seguir.

Figura 65 - Chat unidade 9

Fonte: Acervo da pesquisa.

17 Disponivel em: bit.ly/boaspraticasiteach16
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No segundo momento do encontro, os participantes compartilharam as
atividades criadas por eles, como avaliacdo final do curso. As atividades eram originais,
pois estavam concernentes com os principios basilares da cultura digital propostos pela
BNCC. Como exemplo, seguem duas atividades realizadas por dois professores do curso
(Figura 66).

Figura 66 - Apresentacao da atividade final

= |

Atributos da § competéncia Geral da BNCC

What? Compreender’ Utilizar/ Criar

How?! Critica/ Significativa / Reflexiva’ Etica

Where? Sala de anla’ Em casa | midias socinis (ridio da escola,
whatsapp,webpage)

Why? Para acessar e disseminar informagdes’exercer
profagonismo/comunicar-se

Fonte: Acervo da pesquisa.

Cada participante teve a oportunidade de apresentar a sua proposta para a turma
e para a professora-formadora, em que colegas puderam conhecer cada atividade e
apresentar sugestoes. Um resultado satisfatério para todo o percurso trilhado, e uma
indicacao de que os professores estavam de fato refletindo sobre todo o processo.
Esta constatacao pode ser apreciada pelos trabalhos apresentados, pelos comentarios
realizados e pelas percepcdes dos professores no decorrer do curso.




Figura 67- Exemplo de proposta desenvolvida por participante do curso

Nesta atividade, os olunos inio aprender sobre o histério da boneco g
Abayomi.

Brainstorm: Breve converso sobre brinquedos & brincadeiras. Qual & (g
seu bringuedo favorito?
Etapa 1 Prnkunrfawnmmuimuumvﬂuombuuﬂm&rb B
boneca africona Abayomi, boneca feita de retalhes de tecido. {Caso n|
possibilidede de apresentar o video, 'po:h-ﬁmmuru histéria com us

e.)

Etapa 2: thmr!ommmulunnsnbﬂuqula:hnmmdﬂ i
aboyomi & propde aos oluncs que produzam suas proprios Aboyomi.
Etupu 3‘ ProducBo do aAbayomi pelos clunos, O material s8o retalhos

Viﬁanmuﬂulnarnfwrmkbuuuni nEips:/fuc fje g
EmmﬂMulumNWwﬂmm.mnw.u d

Etapa 5: Professar/a cria um QR code pora o mural do Padiet e espalha este
cédigo pela escolo pare que outros alunos também conhecam Abayomi

Fonte: Acervo da pesquisa.

O terceiro momento, encerramento final do curso e despedida (ver Figura 68),
contou com visitantes de outros paises para partilha e troca de experiéncia relacionada
ao uso das tecnologias digitais da informacao e comunicacao. A turma foi dividida em trés
salas virtuais, e os visitantes transitavam entre elas. Uma professora estadunidense, com
vasta experiéncia em educacao infantil, compartilhou com os participantes suas praticas
pedagégicas, com foco na tecnologia no ensino para criancas. O segundo professor,
também estadunidense, esteve presente na aula final. Ele compartilhou sua jornada de
reaprendizagem relacionado para o uso da tecnologia. Ele é professor de literatura por
muitos anos, nunca foi adepto a tecnologia, mas descobriu que ndo poderia mais adiar a
pratica. Ele também narrou como foi o seu processo de reaprendizagem a partir do uso
das tecnologias em suas aulas. O terceiro professor, que se fez presente no evento se
chama James, é inglés e ensina lingua inglesa como segunda lingua para estrangeiros.
Ele compartilhou como a tecnologia o tem ajudado a melhorar sua pratica docente ao
longo dos anos.




Figura 68 - Aula de encerramento

Fonte: Acervo da pesquisa.

Por fim, consideramos que o curso planejado e ofertado tenha sido uma proposta
eficaz para os professores de lingua inglesa do Estado do Para, além de contribuir
significativamente para a melhoria da qualidade de ensino das realidades locais destes
professores, proporcionando, dessa forma, beneficios tangiveis, como, por exemplo,
uma formacao significativa e geradora para a transformacao de praticas pedagodgicas,
de acordo com as necessidades-locais dos alunos

4.7 Culminancia de encerramento do curso

No encerramento do curso, o CEFOR prop6s a realizacidgo de um encontro
presencial no prédio histérico do Colégio IEP (Instituto de Educacido do Estado do
Pard) em Belém, no dia 15 de dezembro de 2022. O objetivo do encontro era reunir
os participantes do curso da regidao metropolitana de Belém para compartilharem
a experiéncia desta formacao inédita voltada para professores de lingua inglesa da
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SEDUC e aproveitar o momento para fazer a certificacao dos participantes presentes. O
evento também foi transmitido via Youtube®® para que os participantes das localidades
distantes da capital pudessem participar. O evento foi divulgado nas redes sociais do
CEFOR como ilustrado na Figura 69.

Figura 69 - Encontro de culminancia do curso
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Graduagdo Criatividade ¢ Inovagdo em Metodologias de Ensino Superior
(PPGCIMES), do Micleo de Inovagdo e Tecnologias Aplicadas a Ensino e
Extensdo (NITAE), da Universidade Federal do Pard (UFPA).
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Fonte: Facebook, 2022.

18 Disponivel em: ; https://www.youtube.com/watch?v=KSAtSHtJ-Vw
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O evento contou com a presenca de 22 participantes do curso, e toda a equipe
de apoio do CEFOR que auxiliaram durante todo o periodo de implementacido Paulo
David que ajudou em todo o processo de gerenciamento da plataforma e cadastro dos
participantes, Jane Sampaio, Dionizio Sa e Nadia Brasil que colaboraram no processo de
articulacao e implementacao do curso. Os professores Roberto Araudjo Sandra Paris e
Ana Brito, também da equipe do CEFOR mediaram o processo e organizacao do evento.
Toda esta rede de apoio contribuiu significativamente para o sucesso do curso e do
evento de encerramento.

Figura 70 - Entrega dos certificados

Fonte: Acervo da pesquisa.

Para a composicao da mesa de abertura, o coordenador do CEFOR Augusto
Paes fez sua fala inicial de boas-vindas, posteriormente professora Fernanda Chocron
Miranda, coordenadora do Programa de Pés-Graduacdo Criatividade e Inovacao
em Metodologias de Ensino Superior (PPGCIMES) discursou sobre a importancia de
parcerias entre a Universidade Federal e Secretarias de educacao no desenvolvimento
de produtos educacionais que proporcionam melhoria e qualidade de ensino na
educacao.
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Figura 71 - Composicdo da mesa de abertura
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Fonte: Acervo da pesquisa.

Na sequéncia discursei a respeito das contribuicbes do curso para educacao
no Estado do Para, contribuicdo dos participantes e o produto do curso, um E-book
produzido pelos proéprios participantes por meio da apropriacdo das experiéncias
vivenciadas e conhecimento adquirido durante o curso.

A fim de concretizar a eficacia destas propostas, dois participantes do curso
tiveram a oportunidade de compartilharem as ideias que desenvolveram para a
composicao do E-BOOK. Karl Marx e Ana Amélia fizeram as exposicoes e Jaqueline
Nascimento, professora do municipio de Senador José Porfirio, contribuiu de forma
remota, ela discursou sobres suas experiéncias e como o curso trouxe mudancas no seu
método de ensino, relatou as dificuldades de trabalhar com a proposta da cultura digital
em regides remotas, mas que o curso havia mudado sua perspectiva de ensino.

Figura 72 - Participacdo Remota

00 & 0 #0000 DO

I-TEACH:FORMACAO PARA PROFESSORES DE INGLES COM FOCO NA CULTURA DIGITAL DA BNCC

Fonte: https:/www.youtube.com/watch?v=KSAtSHtJ-Vw
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Ao término do evento, o CEFOR organizou uma acolhedora confraternizacao,
proporcionando aos participantes do curso a oportunidade de se conhecerem
pessoalmente. Nesse ambiente descontraido, todos tiveram a chance de estabelecer
novas conexoes, compartilhar ideias e experiéncias enriquecedoras. Foi um momento
verdadeiramente especial, repleto de trocas inspiradoras e networking, que deixou
uma lembranca marcante para cada pessoa envolvida nesse processo de aprendizado e
crescimento.

Figura 73 - Encontro presencial de encerramento do curso

CEFOR/SEDUC

Fonte: Youtube, 2022.

O encontro presencial foi um momento de consolidacdo de aprendizagem que
ocorreu ao longo do curso. Os participantes tiveram a oportunidade de compartilharem
os impactos desta formacao em sua pratica docente e, consequentemente, em suas
salas de aulas. Durante esta ocasiao, os professores centraram suas discussées nas
expectativas iniciais apresentadas no inicio do curso, bem como suas expectativas
atuais e seus anseios pessoais de como prosseguir avancando no desenvolvimento do
que foi aprendido até o momento.

Percebemos entusiasmo e forca de vontade para transformarem seus respectivos
contextos de ensino, ao mesmo tempo que compartilhavam sobre os vinculos
desenvolvidos com seus colegas para que isto acontecesse de forma colaborativa,
criando assim, uma rede de apoio uns com os outros.
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5. AVALIACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

O processo de validacao deste Produto Educacional ocorreu na ultima semana
do curso on-line I-TEACH, ou seja, entre os dias 26 e 30 de outubro de 2022, foram
geradas 55 respostas dos professores-participantes. Para esta coleta, aplicamos um
formulario, baseado nos pressupostos de Garcia (2019), ao sugerir trés areas macro
de validacao para cursos on-line ou EAD. A primeira drea macro refere-se ao contexto
pedagogico, no qual a validacao envolve os resultados de avaliacdo relacionados a
efetividade da aprendizagem, a natureza das atividades, aos métodos de avaliacao
e ao “design instrucional para autoaprendizagem, a partir dos elementos disponiveis
na interface do curso, bem como o uso adequado e contextualizado das ferramentas
tecnoldgicas presentes no ambiente virtual de aprendizagem (AVA).” (GARCIA, 2019, p.
108).

A segunda area macro esta relacionada ao contexto comunicativo, cuja validacao
contemplard as questdes relacionadas as formas comunicativas “de trabalhado no
produto educacional, ou seja, o curso on-line. Em outras palavras, tirar as duvidas, falar
com os tutores, ter comunicacdes sincronas e assincronas etc.” (GARCIA, 2019, p. 108).
A Ultima area macro estd associada ao contexto tecnolégico, um fator importante na
para a validacdo de cursos on-line. O autor destaca que neste contexto, “a validacao
ird verificar os dados levantados sobre a eficicia das ferramentas tecnoldgicas, como
animacao, area de insercao de informacao, registros, resgate de informacao, entre
outros aspectos”. (GARCIA, 2019, p. 108).

E importante pontuar que a escolha dos docentes para validarem o préprio curso
deve-se ao fato de eles conhecerem a tematica proposta, uma vez que vivenciaram
na pratica, no periodo de dois meses, o uso funcional das TDICs, a partir da proposta
da BNCC, de apresentarem sélida formacdo na area de lingua inglesa e experiéncia
profissional no contexto da Educacao Basica, foco central do curso. Nessa perspectiva, a
validacdo permitiria compreender a potencialidade (ou ndo) do curso planejado e aplicado,
em uma primeira versao, e pensar em possiveis ressignificacoes de aplicacoes futuras.

Dito isto, apresentaremos os resultados dos dados gerados dos participantes do
curso, para o processo de validacado e reestruturacdo do curso, a partir das percepcoes
dos docentes. Os dados foram gerados por meio da plataforma Respondi*’ (Apéndice
B) e serdo apresentados a seguir.

¥ Formulario aqui: https://form.respondi.app/pd8gWBo4Vw




A primeira pergunta esta relacionada a percepcao geral dos participantes, em
relacdo ao curso. Em uma escala de 1 a10 (sendo 1 = péssimo e 10 = excelente), o
docente deveria atribuir uma nota, considerando a satisfacdo para com o curso. De
maneira geral, os participantes afirmaram estar muito satisfeitos com a proposta
apresentada, o que reflete o resultado das respostas assinaladas, a saber, 54 docentes
sinalizaram a nota 10 (dez) e 1 docente assinalou a nota 9 (nove) para o I-TEACH.

Grafico 2- Satisfacdo em relacao ao curso
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Fonte: Questionario avaliativo do curso, 2022.

A segunda pergunta refere-se ao numero de modulos organizados para o do
curso, planejado para o periodo de dois meses. Todos os docentes (100%) apontaram
qgue os 3 (trés) modulos propostos foram bem adequados para estes dois meses de
curso.

A terceira pergunta diz respeito a opinidao dos participantes em relacdao as
tematicas das unidades propostas. Os dados gerados indicaram que 98,8% dos
participantes acharam as tematicas interessantes e que contemplam os assuntos
trabalhados em suas salas de aula. Nao obstante, 1,8% relataram que os temas sdo
relevantes, mas inadequados para seus contextos de ensino. Esse dado, em especial,
leva-nos a refletir sobre contextos educacionais que, possivelmente, ndo tenham acesso
a Internet, o que inviabilizaria a reaplicacao das atividades do curso. Como solucao, o
professor poderia adaptar as atividades (ou parte delas) para o ensino off-line.

A quarta pergunta do Formulario leva em consideracdao a duracdo do curso
(9 semanas), em que 94,7% apontaram satisfacdo quanto ao periodo de execucao
deste, enquanto 5,3% relataram que a duracdo do curso deveria ser menor. Nessa




direcao, para a versao final do Produto Educacional, acatamos a sugestdao da maioria
dos docentes, ao afirmarem que o numero de médulos era adequado, para o tempo
total do curso, além de mostrar, também, a satisfacio dos docentes com os temas
apresentados, podendo, facilmente, serem trabalhadas em sala de aula com os alunos
(percepcao esta afirmada pelos docentes no questionario sob o tema “Em relacdo as
unidades do curso”, vé Formulario). No entanto, as adaptacdes das atividades e dos
modulos podem ser realizadas, de acordo com as necessidades de cada docente e de
cada contexto de ensino.

Os docentes também avaliaram a postura da professora-formadora sob
dois cendrios: (a) seu desempenho na conducdo do curso e (b) seu didlogo com os
participantes e com os tutores. As respostas apontaram que mais de 90% dos docentes
consideraram pertinentes estes dois aspectos, para o bom andamento do curso. O que
nos leva a refletir sobre a importancia do papel do professor, do planejamento e da
producao de materiais digitais, e na conducao de cursos para contextos online, pois
“[...] professores do século XXI devem ser capazes de criar contetudo digital e integra-
los as atividades de aprendizagem.” (BERNARDI; ZANK; MORESCO, 2022, p. 77).

Grafico 3 - Avaliacdo quanto a professora formadora do curso
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formadora?

Fonte: Questionario avaliativo do curso, 2022.

Outra pergunta do Formulario estava relacionada a modalidade de ensino do
curso, cujo o total de 55 docentes e de 3 (trés) opcdes de respostas apresentadas tém-
se o seguinte panorama: 34 docentes foram a favor do formato do curso totalmente
online, 18 docentes concordaram que o curso deveria ser em formato hibrido, com
encontros presenciais, e 3 docentes apontaram para a necessidade de realizacao
do curso totalmente presencial. Essas percepcdes foram consideradas pertinentes,
pois, concordamos que a interacdo pessoal também é mola propulsora para o bom
gerenciamento dos cursos. Além disso, o distanciamento social, ocasionado pela
pandemia da Covid-19, tenha sinalizado para a realizacdo do I-TEACH no formato
hibrido ou totalmente presencial.
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Porém, consideramos pertinente o curso totalmente on-line, para dar
oportunidades aos professores de lingua inglesa, de todo o Estado do Par3, a terem
oportunidade de participarem de cursos de formacdo, poderem aperfeicoar suas
praticas pedagodgicas e transformarem seus contextos de ensino. O deslocamento do
professor para a capital tornaria, para muitos, impossibilitado, por questdes financeiras.
Logo, cursos online permitem um maior nimero de pessoas a terem acesso equitativo
a educacao.

A proxima questiao avaliada pelos docentes correspondeu ao Ambiente de
Aprendizagem Virtual (AVA) do curso. Pela familiaridade e pelo facil acesso que os
professores do Estado tinham, foi recomendado o AVACEFOR. Esta plataforma é usada
nos cursos online de formacao de professores, realizados pelo CEFOR-PA. Na pergunta,
os docentes tinham que emitir sua opiniao sobre esta plataforma, selecionando uma das
trés opcoes no Formulario. Entre as respostas: 21 docentes afirmaram que a plataforma
é excelente, de facil acesso e convidativa, 18 docentes salientaram que o AVACEFOR é
uma plataforma simples, mas limitada. Finalmente, 3 docentes assinalaram a alternativa
avaliando a plataforma como de dificil acesso, nada atrativa e complicada de manusear.

Outra avaliacdo que propusemos, ainda sobre o AVACEFOR, diz respeito
ao design e a organizacdo do curso. Neste cendrio, 54 docentes afirmaram que a
plataforma apresenta um design excelente, pois hospedou o material proposto de
maneira organizada. Além disso, o material é ilustrativo e atrativo, com uma sequéncia
l6gica dos conteudos. No entanto, 1 docente pontuou que o AVACEFOR é uma boa
plataforma, uma vez que o material apresenta uma sequéncia légica, mas nao é atrativo.
E mister ressaltar que a terceira opcio de resposta para esta avaliacio (péssimo. Material
desorganizado, nada atrativo e sem seguir uma sequéncia légica de contetidos) nao foi
assinada pelos docentes.

A plataforma AVACEFOR, disponibilizada pelo CEFOR-PA, é organizada, facil de
ser acessada e conhecida entre os professores, apresentando, limitacoes como qualquer
outro AVA. E uma plataforma que pode agregar diferentes tipos de material didatico
e linguagens, como, por exemplo, os féruns de discussao, além de ajudar a promover
a interatividade entre os agentes envolvidos no processo de ensino e aprendizagem,
para a construcao do conhecimento. Isso posto, o professor pode escolher a plataforma
de sua escolha, que melhor atenda as suas necessidades, para hospedar o curso, aqui
proposto, caso tenha interesse em modifica-lo e ressignifica-lo.

Os docentes também foram provocados a avaliarem as atividades sincronas e
assincronas do curso. Neste quesito, 47 docentes afirmaram que as atividades eram
adequadas, pois as sincronas os ajudaram a expandir os conhecimentos sobre cultura
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digital, ao passo que as assincronas permitiram dialogar com a professora-formadora,
os tutores e os colegas-participantes. Por sua vez, 6 docentes avaliaram as atividades
inadequadas, pois eles apontaram a preferéncia, apenas, pelas aulas sincronas, em
vez de as aulas assincronas. 2 docentes assinalaram a alternativa que mencionava
as atividades inadequadas porque eles gostariam das aulas assincronas, no formato
autoinstrucional.

Considerando as avaliacoes dos docentes referentes as atividades sincronas e
assincronas, entendemos a importancia destas atividades em cursos online e decidimos
referendar a opinido da maioria dos docentes. O planejamento das atividades torna-
se essencial para ajudar o professor a obter um ensino mais direcionado a realidade
do aluno e ajudar o aluno a saber aprender a aprender no seu ritmo. Por essa razao,
concordamos com Lemov (2021, p. 21) ao afirmar que “encontrar maneiras de maximizar
as sinergias entre instrucao assincrona e sincronas, provavelmente, produzird os
resultados de aprendizagem mais bem sucedidos para o maior nimero de estudantes.”

Nessa direcdo, a importancia pelos encontros sincronos € mencionada pela
maioria dos docentes do curso, o que deixa implicito, também, a importancia das
atividades sincronas. De acordo com a alternativa selecionada no Formulario de
Avaliacdo, a professora-formadora conseguiu desenvolver um didlogo claro, simples
e objetivo com todos da turma, em que todos tinham, também, a liberdade de expor
suas experiéncias educacionais, além de as tematicas do curso estarem diretamente
relacionadas as suas praticas docentes.

Outro aspecto avaliado pelos docentes teve como propdsito saber se o conteudo
planejadodo cursoteriaapossibilidade de serressignificado em seus contextos de ensino.
50 docentes afirmaram usar com certeza, 4 docentes consideraram possivelmente e
1docente disse que n3o seria possivel. E claro que reafirmamos a necessidade de um
olhar critico e reflexivo de qualquer professor, para a reaplicacdo das atividades do
curso, considerando as necessidades locais dos alunos.

Estasecaoprocuroureferendaraimportanciadaavaliacdodo Produto Educacional
I-TEACH, curso on-line ofertado para professores de lingua inglesa, da Educacao Basica,
do Estado do Para. Este curso foi um diferencial para todos os participantes, onde os
principios da cultura digital definidos pela BNCC foram, de fato, materializados em
cada unidade e médulo propostos, como podem ser bem observados pelas percepcoes,
a seguir, de alguns docentes.
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Docente 1: o curso foi maravilhoso e muito acessivel.

Docente 2: amei o curso, aprendi bastante e conheci novas ferramentas
digitais que vou estar usando para implementar minhas aulas.

Docente 3: amamos as professoras/tutoras. Gostariamos de mais
cursos assim, por favor!!!

Docente 4: o curso foi excelente.

Docente 5: que o curso tivesse um pouco mais tempo para cada moédulo...
algumas apresentacées foram mais corridas por conta do tempo....

Docente 6: o curso foi excelente, minha sugestdo é a diminuicdo de
tarefas assincronas, especialmente do médulo 1.

Docente 7: a formadora do Curso em particular nos ajudou muito
a entender a importdncia de levar o ensino digital para sala de aula.
Gostaria que pudessem ser ofertado cada vez mais cursos e que
tivéssemos mais vezes ela como formadora.

Docente 8: o curso foi muito bom e a tutora muito competente!

Docente 9: a minha unica critica é em relacdo aos trabalhos em grupo
que ndo funcionou muito bem, geralmente uma pessoa fazia a atividade,
pelo menos dos grupos em que eu estava. E também alguns problemas
técnicos do AVA CEFOR. O restante todo foi perfeito!

Docente 10: o curso foi maravilhoso e certamente farei a continuacdo,
caso haja, mas eu gostaria de sugerir que as gravacoes das aulas fossem
disponibilizadas na plataforma para quem ndo assistiu a aula toda ou
até mesmo para aqueles que gostariam de rever o contetudo completo
da aula.

Docente 11: participar desse curso foi muito eficaz para mim, inclusive
o incentivo da professora foi fundamental para eu ir até o final do curso,
se tiver o segundo curso ofertado eu irei fazer novamente, meu muito
obrigadal.

Docente 12: curso excelente, professora maravilhosa, sé falta ter a
continuidade; outro curso com a mesma temdtica e professora!
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Infelizmente, ndo é possivel compartilhar todas as percepcoes de todos os
docentes, porém, as poucas mencionadas anteriormente, observa-se o quanto o curso
fez a diferenca em suas vidas profissionais. Isso posto, a avaliacdo do curso I-TEACH
pelos professores de lingua inglesa da SEDUC-PA foi relevante para o aprimoramento
e a validacdo do Produto Educacional desta dissertacao de mestrado.

Apbs considerar todas as perspectivas dos professores, decidimos hospedar
a versao final do curso na Plataforma Moodle. Essa escolha visa facilitar o acesso e
aumentar a visibilidade do produto, tornando-o acessivel a um publico mais amplo,
pois é uma plataforma de acesso gratuito e de dominio aberto.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Os processos formativos comecam por meio de uma jornada de aprendizagem,

desde a Educacao Infantil até o Ensino Superior. Esses, porém, nao terminam ao
concluimos a formacao académica mais recente de nossas carreiras. Ao contrario, a
aprendizagem € um processo constante.
Como professora, desde muito jovem, compreendi rapidamente que a construcio de
conhecimento, o desenvolvimento de boas praticas, habilidades e competéncias se
processam a medida que nos dispomos a aprender, a arriscar e a recomecar, pois este
processo ciclico que gera a aprendizagem.

Foi em busca por uma aprendizagem transformadora, inovadora e criativa que
estou hoje escrevendo estas linhas finais de um longo processo de aprendizagem. Fazer
parte do PPGCIMES-UFPA tem sido uma experiéncia de ressignificacao, de partilha e
de muita colaboracao.

Quando me dispus a realizar esta pesquisa, sabia que o caminho nao seria
facil, entretanto, eu tinha o desejo de poder contribuir com algo significativo e
transformador para a Educacao do meu Estado, para além do meu préprio contexto
de atuacao profissional. Sendo professora de lingua inglesa no interior do Estado do
Para, enfrentando muitas dificuldades, para conseguir inovar minhas atividades em
sala de aula, compreendi a necessidade de contribuir com a minha prépria pratica
e compartilhar meus conhecimentos, mesmo que limitados, com professores que
precisavam de inspiracdo para “recarregar suas energias” e acreditar novamente no
poder transformador da Educacao.

Desta maneira, chegamos a pergunta de pesquisa determinada ainda no processo
de simbiose deste trabalho: Como contribuir para fomentar as prdticas docentes no ensino
de lingua inglesa para as competéncias digitais em contexto da escola publica da Educacdo
Bdsica paraense, por meio da estruturacdo e oferta de um curso de extensdo on-line para
a formacdo continuada de professores de lingua inglesa com foco na cultura digital, tendo
como documento oficial a BNCC? No percurso de planejamento, em consonancia com o
meu orientador e com a minha coorientadora, redesenhamos o trajeto final do Produto
Educacional da minha pesquisa. Nos propusemos a organizar um curso online que
pudesse fomentar o desenvolvimento de praticas eficazes, inovadoras, criativas, e com
potencial transformador.

No processo de construcdo, questionamos inUmeras impossibilidades de
implementacdo do curso, fazendo a opcdo por uma proposta que atendesse, ndo
somente o docente da Regido Metropolitana de Belém, mas o colega-professor do




interior do Para e que, na maioria das vezes, dispoe somente de um quadro e um pincel
(ou giz), ou de seus proprios dispositivos tecnolégicos como smartphone e notebook.

Depois de muitas idas e vindas, chegamos a delimitacdo do foco do curso de
extensao proposto: [-Teach: Digital Competence for English Teachers. O objetivo inicial
era auxiliar professores a compreensao do uso pedagégico e funcional das TDICs para
ensino de lingua inglesa, sob o viés da BNCC e a quinta competéncia geral da Base, a
cultura digital, promovendo o desenvolvimento pratico de propostas pedagdgicas.

Entretanto, a medida que o projeto se desenvolvia, percebemos a magnitude
gue alcancaria. Primeiramente, a trilha formativa do curso construida sob o viés da
cultura digital da BNCC e dos parametros avaliativos do DigCompEdu, o que permite
sua adaptacido para qualquer outra area da Educacdo, com temas transversais e
interdisciplinares, potencializando a capacidade de replicabilidade do produto
educacional aqui defendido.

Outros aspectos deste Produto estdo relacionados ao seu potencial criativo e
inovador. Para Besemer e Treffinger (1981), para que o produto seja criativo precisa
perpassar por trés dimensoes, sendo elas: novidade, resolucao e estilo.

Na dimensdao novidade, identificamos os aspectos de originalidade e
germinabilidade, a possibilidade de gerar novos produtos. Em ambos os critérios, o
curso atende estas dimensodes, uma vez se que tornou o primeiro curso do Estado do
Para direcionado a professores de lingua inglesa, com foco na cultura digital da BNCC,
com a possibilidade de ser adaptado para outras areas do conhecimento.

Adimensao deresolucao, é torna-sevisivel pelo fato dapropostateratendidouma
lacuna de formacao da SEDUC, atendendo professores de lingua inglesa de inimeras
localidades do interior, dos ribeirinhos, das comunidades indigenas e quilombolas.

A dimensao estilo, fixa-se, na proposta de atratividade, ou seja, gerar interesse
em outras pessoas. Este fato é comprovado quando os dados ilustram a participacao
ativa dos cursistas nos encontros sincronos, por meio do feedback destes participantes,
e segundo dados do CEFOR (2022). Este curso teve, desta forma, o maior indice de
conclusdo no formato remoto para professores de um componente curricular especifica
da SEDUC-PA.

O curso I-Teach pode potencializar a formacao continuada de professores de
lingua inglesa para o uso funcional das TDICs, assim como, pode ser replicado para
cursos de formacao inicial, pois, torna-se uma oportunidade dos docentes poderem
articular o conhecimento cotidiano do aluno com o conhecimento formal, adquirido na
escola. A medicao pedagogica do curso proporcionou aos docentes a possibilidade de
utilizar, compreender e criar tecnologias digitais da informacdo e comunicacao, como
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mediacdo tecnoldgica, ou seja, o curso foi “mao-na-massa” para a materializacdo da
cultura digital proposta pela BNCC.

Portanto, a proposta do curso, viabiliza e promove praticas para aprendizagem
por meio de ferramentas digitais para a sala de aula on e off-line, abordando recursos
e ferramentas digitais que podem enriquecer o ensino de lingua inglesa em todo o
estado. Esta proposta de formacdo continuada adota estratégias que impulsionam
a participacao ativa dos alunos por meio da cultura e competéncia digital. Por isto,
o produto resultante desta pesquisa torna-se um perceptivel potencial criativo e
inovador ao explorar principios-chave como informacdo, comunicacdo, criacao,
selecdo, aprendizagem reflexiva, significativa e ética, por intermédio de estratégias que
desenvolvem a competéncia digital dos alunos, capacitando-os para lidarem de forma
critica e responsavel com o mundo digital.

Apesar de enfrentarmos muitas dificuldades, principalmente relacionadas
ao acesso a internet, dificuldades de manuseio dos recursos digitais por parte dos
professores participantes, e algumas vezes auséncia de motivacao para continuarem
no curso, alcancamos resultados satisfatorios. Acreditamos ter contribuido para que
estes professores desenvolvessem a competéncia digital, como evidenciado em suas
participacoes nas conducoes das atividades propostas no curso. Foi notavel a evolucao
de cada professor desde o primeiro encontro até o ultimo, observando sua perseveranca
em continuar aprimorando-se a cada encontro e buscando novas formas de utilizar
tecnologias em sua sala de aula, a despeito das dificuldades encontradas no dominio
das competéncias digitais. Encaramos o curso como uma jornada de autoaprendizagem
e autoconhecimento, onde os participantes também assumiram a responsabilidade
pelo seu aprendizado, definiram metas, desenvolveram planejamentos de estudo, e
motivaram-se a buscar recursos e avaliaram seu proprio progresso, um momento de
redescoberta e reinvencao pessoal.

Nessa direcao, o curso nao somente cumpriu com seu proposito inicial, mas
foi além do esperado, como mostram as percepcoes dos docentes mencionadas no
capitulo anterior. Acreditamos que, a Universidade Federal do Pard, em parceria
com o CEFOR-PA, por meio do curso de formacao continuada para professores de
lingua inglesa, proporcionou contribuicoes valiosas para a formacao continuada dos
participantes do curso, resultando, assim, na mudanca de praticas-locais de ensino
e gerando transformacao no sistema educacional do Estado, além da promocao da
cultura digital dos alunos de escolas publicas do Para.
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APENDICE A:

MODELO DE PLANO DE AULA ALINHADO A BNCC

Integrantes do Grupo

Numero do Grupo

Série

N. Alunos:

Tépico: My Pod-Cast Story

Objetivos:
Habilidade em foco:
Atributos da 5 competéncia Geral da BNCC- Selecione os que se aplicam
What? Compreender Competéncia Competéncia 2
Especifica de
How? Critica Lingua Inglesa
Where?
Habilidade
Why? Para se comunicar
Assunto/Conteudo
Warm up

Passo a passo

Tempo médio de cada
atividade

Material

Formas de compartilhar
as producées/descobertas
dos alunos

Avaliacao da
aprendizagem

Brainstorming para o grupo discutir ¢ em sintese responder & pergunta seguinte: ~

Quais aspectos da Competéncia (Cultura) digital vocés conseguem identificar com maior

I'TEACH A4

énfase nesta licdo?

£

-
re A 2
CEFOR ME ' ] g)
NUCLEO DE INOVACAO E TECNOLOGIAS
- — APLICADAS A ENSINO E EXTENSAO



APENDICE B
MODELO DE PLANO DE AULA ENCONTRO SINCRONO

“ PLANO DE AULA

Encontro virtual- Plataforma Zoom

PARTICIPANTES UNIDADE DATA
Tecnologia na Minha
53 Comunidade 01/10/2022
PRINCIPIOS DA BASE HABILIDADES DIGCOMPEDU

Pritica Reflexiva na vida pessoal e coletiva. . .
Pratica Reflexiva

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

« Discutir sobre os fundamentos da cultura digital na BNCC;

« Refletir individualmente e coletivamente, avaliar criticamente e desenvolver ativamente a sua
pritica pedagogica digital e a da sua comunidade educativa

= Refletir sobre os impactos da tecnologia ao nosso redor, em nossa comunidade.

PROCEDIMENTOS DO ENCONTRO

1 MOMENTO: Acolhida e recepgio dos participantes no ambiente virtual, exposicio e
apresentacao geral da proposta do curso e do plano de ensino;

2 MOMENTO: Apresentagao dos fundamentos da cultura digital sob o viés da BNCC;

3 MOMENTO: Rodas de conversas em grupos menores nas salas do Zoom
= Divisio dos grupos menores de trabalho via sorteio
= Discutir sobre tecnologia nos contextos de cada participante e compartilhar informacgoes
« Participantes falam sobre a tecnologia em seu contexto de ensino;
+ Em documento colaborative cada grupo faz faz o levantamento dos principais topicos
levantados durante a discussio.

4 MOMENTO: Cada grupo escolhe um representante para socializar a discussio do grupo e
apresentar os pontos levantados.

5 MOMENTO: Orientagio para condugio das atividades assincronas da semana.

ATIVIDADES ASSINCRONAS DA SEMANA

+ Acessar o AvaCefor e completar a trilha de aprendizagem da semana (também
disponivel no QR Code ao lado;
+ Os grupos formados durante o encontro sincrono permanecerio 0s Mesmaos
o grupos de trabalho do Whatsapp. Em grupo, acessar o documento colaborativo criado no
! encontro sincrono sobre os principais pontos discutidos sobre tecnologia em seu
A contexto de ensino e propor solugdes no proprio documento para as dificuldades
apresentadas quanto ao uso de tecnologia para o ensino e aprendizagem.

(3}
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APENDICE C
MODELO DE PLANO DE AULA ENCONTRO SINCRONO

Tk Dyl Ol

iiteachcourse@gmail.com Alternar conta &

£2 Mao compartilhado

* Indica uma pergunta obrigatdna

Nome (opcional)

Onde voce mora? *

Acesse o formulario neste link: https:/forms.gle/GR3ceMyXL9gAjebJ7
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APENDICE D
QUESTIOARIO DE VALIDACAO

Processo de Validagao do Curso I-teach )
Ve wrsade formag acitinusda On-fine para Professores 4

de Lingua Ingleta da Educacho Basica BNCC e Cultura Digital. Agora vock ¢ convidado para

participar da processa licagHo do curyo: Seu feedback & d iaparn E
ApTIMOranmos o curso em futurad edices, Obrigado! +

Acesse o questionario neste link: https:/form.respondi.app/UTHO0QehN
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